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Lublin, dnia 23 czerwca 2022 r.

Wykonawcy zainteresowani udziatem
w postepowaniu o udzielnie zamoéwienia
publicznego

Dotyczy postepowania o udzielenie zamoéwienia publicznego prowadzonego w trybie podstawowym
bez negocjacji pn.: Zaprojektowanie, wykonanie, uruchomienie i serwis gwarancyjny aplikacji mobilnej pod
roboczq nazwq , PL-uczelnia dostepna”

WYJASNIENIA TRESCI SWZ

Politechnika Lubelska, dziatajac na podstawie art. 284 ustawy Pzp, dokonuje wyjasnien poprzez udzielenie
odpowiedzi na ztoZone we wniosku zapytania do tre$ci SWZ bez ujawniania jego Zrédta. Ponadto na podstawie art. 286
ust. 1 ustawy Pzp zmienia sie tre§¢ SWZ w niezbednym zakresie.

Pytanie 1
W zatgczniku nr 1 do SWZ - Opis Przedmiotu Zamoéwienia (dalej jako ,0PZ”), w Cze$ci ogblnej, w pkt. 13 Zamawiajacy

wskazuje nastepujacy wymoég ,Wykonawca wykona aplikacje dziatajaca na systemach operacyjnych Android i i0S
(oddzielne aplikacje natywne).”

Wykonawca wnosi o dokonanie zmiany w tresci SWZ umozliwiajacej wykonanie zamoéwienia w technologii
crossplatformowej, w tym w technologii React Native.
Wykorzystanie technologii crossplatformowych umozliwia tworzenie aplikacji na wiele systeméw operacyjnych
(w tym i0S, Android), korzystajac z jednej technologii. Rozwigzanie to umozliwia tworzenie aplikacji z wykorzystaniem
mniejszych zasobéw osobowych, a zarazem bardziej efektywnie kosztowo 1 w Kkrotszym czasie.
Aktualne rozwigzanie zaproponowane przez Zamawiajacego wymaga, aby Wykonawca tworzylt w tym samym
momencie dwie oddzielne aplikacje na systemy iOS oraz Android. Wymaga to zatrudnienia oddzielnych programistéw
oraz testerow. Przeklada sie to na wyzsze koszty wykonania zaméwienia, a wiec takze na wyzsza cene, ktora bedzie
musiat zaptaci¢ Zamawiajacy. Dopuszczenie wykorzystania technologii crossplatformowych daje Zamawiajgcemu
korzys¢ w postaci nizszego kosztu zakupu aplikacji, a w przysztosci nizszych kosztéw jej eksploatacji, rozwijania lub
aktualizowania. Eksploatowanie aplikacji w obecnej tres$ci OPZ, bedzie wymaga¢ od Zamawiajacego zapewnienia
w przysztodci oddzielnych programistéw iOS i Android. Powyzsza zmiana pozwala spetni¢ Zamawiajagcemu zasady
og6lne okre$lone w zalaczniku nr 8 do Regulaminu konkursu nr POWR.03.05.00-IP.08-00-DOS/20 w zakresie
racjonalnosci i efektywnosci wydatkéw, a w szczegblnosci w zakresie obowiazku uwzglednienia kwestii trwatosci
dziatan projektowych. Przyczyni sie réwniez do zwiekszenia konkurencyjno$ci w postepowaniu o udzielenie
zamoéwienia. Zastosowanie wskazanej technologii w zaden sposéb nie wptynie na uzytkownika konicowego - osoby
korzystajacej z aplikacji, gdyz otrzyma on taki sam produkt, jak przy stworzeniu oddzielnych aplikacji natywnych.
Wykonawca proponuje dopuszczenie mozliwosci zrealizowania zamdéwienia w technologii React Native, gdyz
umozliwia tworzenie wydajnych aplikacji przyjaznych dla uzytkowania, z zachowaniem wszelkich funkcjonalnosci oraz
wygladu jak przy tworzeniu aplikacji natywnych oddzielnie na kazda platforme. Jednocze$nie wszelkie modyfikacje
i poprawki moga by¢ testowane i wprowadzane szybciej, z uwagi na wieloplatformowos$¢ tej technologii.
Zamawiajacemu umozliwi to wydajniejsze, a zarazem tansze (krétsze w czasie zaangazowanie programisty),
wprowadzanie zmian w aplikacji w przysztosci. Obecne zapisy SWZ eliminujg z udziatu w postepowaniu wykonawcow
tworzacych aplikacje w technologiach crossplatformowych.

Odpowiedz
Zamawiajacy nie dopuszcza wykonania aplikacji w technologii REACT NATIVE.

Wymagania dotyczace jezyka oprogramowania wykorzystanego do budowy aplikacji objetej przedmiotem zamoéwienia
opieraja sie na kilku sktadowych zwiazanych z kosztami p6Zniejszego rozwoju rozwigzania oraz ciagtosci zapewnienia
wsparcia przez Kluczowych producentéw systeméw operacyjnych.

Zgodnie z wymaganiami Zamawiajgcego rozwigzanie powinno zosta¢ zosta¢ napisane w pelni natywnych jezykach
oprogramowania (full native), co nie bedzie stanowito dodatkowego ograniczenia dla przyszitego rozwoju aplikacji.
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Wybrane jezyki (Kotlin, Swift) sa rekomendowane przez producentéw systeméw operacyjnych (Google, Apple), co
stanowi gwarancje spdjnoSci z natywnymi komponentami, ktére beda powigzane z przewidzianymi w aplikacji
funkcjonalno$ciami. Przyjete zalozenia nie beda tez ograniczaty dostepu do wykorzystywanych bibliotek, API czy
zaawansowanych rozwigzan graficznych. Realizacja aplikacji w peini natywnych jezykach oprogramowania
w odrdznieniu od aplikacji napisanych przy uzyciu frameworkéw tj. React Native, pozwoli na szybkie i wydajne
wykorzystanie najnowoczes$niejszych technologii udostepnianych przez Android i iOS.

Pytanie 2

W rozdziale 6 pkt 1. lit b) SWZ Zamawiajacy wskazuje wymog dysponowania odpowiednimi osobami w zakresie
warunku zdolnosci zawodowej. Wykonawca prosi o wyjasnienie czy Zamawiajacy dopuszcza mozliwo$¢ zmiany oséb
wykazanych w ramach podmiotowych $rodkéw dowodowych, juz w toku realizacji zamoéwienia? We wzorze umowy
(zatacznik nr 4 do SWZ), w § 11 ust. 1 pkt 4) Zamawiajacy dopuscit jedynie mozliwo$¢ zmiany podwykonawcy. § 13
wzoru umowy rowniez nie stanowi o mozliwosci dokonania takiej zmiany.

Odpowiedz
Zamawiajacy dopuszcza mozliwosé zmiany oséb wykazanych w ramach podmiotowych srodkéw dowodowych w toku

realizacji zamoéwienia pod warunkiem, ze osoby te beda speiniaty warunki udzialu w postepowaniu w zakresie
zdolno$ci zawodowej, nie gorsze niz te, ktére Wykonawca wskazat pierwotnie w Ofercie.

Pytanie 3

Prosimy o informacje czy zamawiajacy dopuszcza rozwigzanie réwnowazne tj. aplikacja napisana we Flutterze
i kompilowana do natywnej? Gldwne zalety takiego rozwigzania to jednolity kod Zrédtowy, taki sam interfejs niezalezny
od platformy i wydajno$¢ na poziomie aplikacji natywnej.

Odpowiedz
Zamawiajacy nie dopuszcza rozwigzan rownowaznych tj. aplikacji napisanej we Flutterze i kompilowana do natywne;j.

Zgodnie z wymaganiami rozwigzanie powinno zosta¢ napisane w petni natywnych jezykach oprogramowania, co nie
bedzie stanowito dodatkowego ograniczenia dla przysztego rozwoju aplikacji. W odréznieniu od jezyka Dart, wybrane
jezyki Kotlin i Swift sa rekomendowane przez producentéw systeméw operacyjnych, co stanowi gwarancje sp6jnosci
z natywnymi komponentami, ktére beda powiazane z przewidzianymi w aplikacji funkcjonalno$ciami.

Pytanie 4

Czy certyfikat AgilePM, wystawiony przez APMG International bedzie uznany za ekwiwalentny, do wymienionych
w SWZ?

Odpowiedz
Zamawiajacy uznaje, ze cerfyfikat AgilePM jest ekwiwalentny do wymienionych w SWZ.

Zastepca Kanclerza Politechniki Lubelskiej

dr inz. Marcin Jakimiak
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