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Przejscia dla pieszych, Grywatd

13 llos¢

6 llos¢

2 llos¢

Edytor
Telefon

e-

faks
Mail

DIALux

22.06.2020

Przejscia dla pieszych, Grywatd / Lista opraw

SCHREDER TECEO 1 GEN2 5139 48 XP-
G3@1000mA NW 740 230V 00-25-842 445072
Numer artykutu:

Strumien swietlny (Oprawa): 17295 Im
Strumien Swietlny (Lampy): 20598 Im

Moc opraw: 153.0 W

Klasyfikacja oswietlen CIE: 100

Kod Flux CIE: 36 75 97 100 84
Wyposazenie: 1 x 48 XP-G3@1000mA NW 740
230V 00-25-842 (Czynnik korekcyjny 1.000).

SCHREDER TECEO S /5139 /16 LEDs 700mA
NW 740 / 408842

Numer artykutu:

Strumien Swietlny (Oprawa): 4515 Im

Strumien swietiny (Lampy): 5303 Im

Moc opraw: 36.0 W

Klasyfikacja oswietlen CIE: 100

Kod Flux CIE: 36 75 97 100 85

Wyposazenie: 1 x 16 LEDs 700mA NW 740
(Czynnik korekcyjny 1.000).

SCHREDER TECEO S 5145 Zebra right 16 XP-
G3@860mA CW 757 230V 00-36-648 408922
Numer artykutu:

Strumien swietlny (Oprawa): 5287 Im

Strumien Swietlny (Lampy): 6236 Im

Moc opraw: 45.0 W

Klasyfikacja oswietlenn CIE: 100

Kod Flux CIE: 47 89 99 100 85
Wyposazenie: 1 x 16 XP-G3@860mA CW 757
230V 00-36-648 (Czynnik korekcyjny 1.000).

llustracje o$wietlen
znajdziesz w naszym
katalogu o$wietleh.

llustracje o$wietlen
znajdziesz w naszym
katalogu o$wietleh.

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Przejscie dla pieszych / Dane planowania

@ T11.07m

@

, .~ -1.00

0.00 20.00 m

Wspotczynnik konserwaciji: 0.80, ULR (Upward Light Ratio): 0.0% Skala 1:143

Wykaz opraw

Nr. llos¢ Etykieta (Czynnik korekcyjny) ® (Oprawa) [Im] @ (Lampy) [Im] P [W]
SCHREDER TECEO S 5145 Zebra right 16 XP-

1 2 G3@860mA CW 757 230V 00-36-648 408922 5287 6236 45.0

(1.000)

W sumie: 10574W sumie: 12472 90.0

F
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— DIALux

Przejscia dla pieszych, Grywatd
22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Przejscie dla pieszych / Oprawy (lista wspoétrzednych)

SCHREDER TECEO S 5145 Zebra right 16 XP-G3@860mA CW 757 230V 00-36-648

408922
5287 Im, 45.0 W, 1 x 1 x 16 XP-G3@860mA CW 757 230V 00-36-648 (Czynnik korekcyjny 1.000).

(8
Nr. Pozycja [m] Rotacja [°]
X V4 X Y Z
1 7.500 -0.100 6.000 5.0 0.0 0.0
2 12.500 10.600 6.000 5.0 0.0 -180.0

F
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

Edytor

Telefon

faks
e-Mail

DIALuUx

22.06.2020

Przejscie dla pieszych / Powierzchnie obliczeniowe (zestawienie wynikéw)

] T11.07m
@ 110.00
1 [ ] (2) [ T550
@ T1.00
i
o
L i { -_-1 OO
0.00 10.00 20.00 m
Skala 1: 143
Lista powierzchni obliczeniowych
Nr.  Etykieta Typ Siatka En Emin max Emin/ Emin/
[Ix] [Ix] [Ix] En Emax
1  Przejscie - poziomo pionowa 8x 14 72 50 86 0.695 0.582
o Przejscie A - sylwetka pionowa 3 x 14 31 16 45 0511 0.353
pionowo
Przejscie B - sylwetka .
3 pionowo pionowa 3x 14 30 12 44 0.387 0.259
4  Strefa oczekiwania 1 pionowa 8x4 44 26 58 0.593 0.454
5  Strefa oczekiwania 2 pionowa 8x4 51 31 65 0.617 0.482
Podsumowanie wynikéw
Typ Liczba Srednia [IX] Min. [Ix] Maks. [Ix] Emin/ Em Emin / Emax
pionowa 5 52 12 86 0.22 0.13
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | A I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Przejscie dla pieszych / 3D Rendering

e
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Przejscia dla pieszych, Grywald
22.06.2020
Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Przejscie dla pieszych / Przedstawienie nieprawidtowych koloréw

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

Przejscie dla pieszych /

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

T7.00m

50 58 63 66 66 66 63 56

54 63 68 71 2 i 67 58

58 67 73 75 76 75 69 61

63 73 79 81 81 79 73 62

65 76 82 84 84 81 75 61

66 77 84 86 86 83 74 61

64 76 82 85 84 81 72 60

59 7 78 81 81 78 72 60

59 72 81 84 84 82 76 63

60 74 83 86 86 84 77 66

61 75 82 84 85 82 76 65

62 72 78 80 80 78 72 62

61 70 75 77 76 73 68 58

59 67 71 72 7 69 64 55
" 7 0.00
0.00 400 m
Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt:
(8.000 m, 2.000 m, 0.010 m)
Siatka: 8 x 14 Punkty

E., [IX] Ein [IX] Emax [IX]
72 50 86

Emin / Em
0.695

DIALuUx

22.06.2020

Przejscie - poziomo / Grafika wartosci (E, prostopadie)

Wartosci Lux, Skala 1 : 55

E

lE

min max

0.582

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Przejscie dla pieszych / Przejscie A - sylwetka pionowo / Grafika wartosci (E,

prostopadie)
" T150m
16 20 26 33 37 41 43 45 40 36 34 34 33 33
21 25 29 33 35 36 35 32 31 30 30 28 28 27
23 27 29 32 34 33 31 29 28 27 28 26 27 25
~0.00

0.00 075 125 175 225 275 325 375 425 475 525 575 6.25 7.00m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt:

(10.000 m, 2.000 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 14 Punkty

Em [IX] Emin [IX] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
31 16 45 0.511 0.353
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Przejscie dla pieszych / Przej$cie B - sylwetka pionowo / Grafika wartosci (E,
prostopadie)

. —_
1.50 m
12 15 19 27 32 37 41 44 44 39 36 35 34 34

16 20 24 30 33 36 37 35 32 30 30 30 29 28

19 24 26 30 32 33 34 30 28 28 27 27 27 27

70.00

0.00 075 125 175 225 275 325 375 425 475 525 575 6.25 7.00m

Wartosci Lux, Skala 1 : 51

Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:

Zaznaczony punkt:

(10.000 m, 9.000 m, 1.500 m)

Siatka: 3 x 14 Punkty

Em [IX] Emin [IX] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
30 12 44 0.387 0.259
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

DIALuUx

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Przejscie dla pieszych / Strefa oczekiwania 1 / Grafika wartosci (E, prostopadle)

T2.00m
26 31 35 38 40 41 41 40
31 36 41 44 45 47 46 44
36 41 46 49 50 51 50 48
42 49 53 56 58 58 56 52
= . T 0.00
0.00 400 m
Wartosci Lux, Skala 1: 29
Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt:
(8.000 m, 9.000 m, 0.010 m)
Siatka: 8 x 4 Punkty
Em [|X] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
44 26 58 0.593 0.454
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

DIALuUx

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Przejscie dla pieszych / Strefa oczekiwania 2 / Grafika wartosci (E, prostopadle)

T2.00m
55 61 64 65 64 61 56 49
52 56 58 58 56 53 49 42
49 52 53 52 51 48 43 37
44 46 47 45 44 41 36 31
= . T 0.00
0.00 400 m
Wartosci Lux, Skala 1: 29
Potozenie powierzchni w scenie
zewnetrznej:
Zaznaczony punkt:
(8.000 m, 0.000 m, 0.010 m)
Siatka: 8 x 4 Punkty
Em [|X] Emin [|X] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
51 31 65 0.617 0.482
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 0-50m / Dane planowania

Profil ulicy
Jezdnia 1 (Szerokosc¢: 7.000 m, Liczba paséw jezdni: 2, Nawierzchnia: R3, q0: 0.070)
Chodnik 1 (Szerokosc: 2.000 m)

Wspotczynnik konserwaciji: 0.80

Rozmieszczenia opraw

(1)
ey
-0.90 m ' :
L L L | -
0.00 30.00 m ()
Oprawa: SCHREDER TECEO 1 GEN2 5139 48 XP-G3@1000mA NW 740 230V 00-25-
842 445072
Strumien swietlny (Oprawa): 17295 Im Wartosci maksymalne mocy oswietleniowej
Strumien swietlny (Lampy): 20598 Im przy 70°: 366 cd/kim
Moc opraw: 153.0 W przy 80:5 60 cd/kim
Rozmieszczenie: jednostronnie na dole \F,’Vrkzydgok{ ) ?'OO cd/klr: ot s doln e o
A azdym kierunku tworzacym podany kat z dolng linig pionowa przy
\?VdStelf S,+E'Ipa' taz 1): 300380 m zainstalowanym i gotowym do uzytku o$wietleniu.
yso O?? mon aZl,J (_ ): _ ' m Zadna moc o$wietleniowa powyzej 90°.
Wysokos¢ punktu swietlnego:  8.890 m Rozmieszczenie spetnia wymagania klasy mocy
Nawis (2): o -0.900 m o$wietleniowej G4.
Nachylenie wysiegnika (3): 0.0° Rozmieszczenie spetnia wymagania klasy indeksu
Dlugos¢ wysiegnika (4): 1.500 m oS$lepiania D.5.

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przej$ciowa - 0-50m / Wyniki szczego6towe

T7.00m

J

®

J

'I' ©O) 'I' '-'-0.90

L i i i B -200
0.00 30.00 m
Wspétczynnik konserwaciji: 0.80 Skala 1:258
Lista pdl oszacowania
1  Pole oszacowania Jezdnia 1
Dtugos¢: 30.000 m, Szerokos¢: 7.000 m
Siatka: 10 x 6 Punkty
Przynalezne elementy uliczne: Jezdnia 1.
Nawierzchnia: R3, q0: 0.070
Wybrana klasa o$wietleniowa: ME2 (Wszystkie wymagania fotometryczne zostaty spetnione.)
L, [cd/m?] uo U TI[%] SR
Wartosci rzeczywiste wedtug obliczenia: 1.50 0.64 0.83 10 0.80
Wartosci zadane wedtug klasy: =1.50 =>0.40 =0.70 <10 =0.50
Spetnione/nie spetnione: v v v v v

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przej$ciowa - 0-50m / Wyniki szczego6towe

Lista p6l oszacowania

2

Pole oszacowania Chodnik 1

Dtugos¢: 30.000 m, Szerokos¢: 2.000 m
Siatka: 10 x 3 Punkty

Przynalezne elementy uliczne: Chodnik 1.

Wybrana klasa oswietleniowa: CE2 (Wszystkie wymagania fotometryczne zostaty spetnione.)

En [X] uo
Wartosci rzeczywiste wedtug obliczenia: 23.28 0.49
Wartosci zadane wedtug klasy: = 20.00 =0.40
Spetnione/nie spetnione: v v

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | A I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 0-50m / 3D Rendering

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | A I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przej$ciowa - 0-50m / Przedstawienie nieprawidtowych koloréow

e
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

DIALuUx

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 0-50m / Pole oszacowania Jezdnia 1/ Grafika wartosci (E)

30 28 24 21 20 20 21 24 28 30 T7.00m

32 29 24 22 20 20 22 24 29 32

33 29 25 22 20 20 22 25 29 33

35 30 25 21 18 18 21 25 30 35

37 31 24 20 17 17 20 24 31 37

38 31 23 18 16 16 18 23 31 38

To.o0
0.00 30.00 m
Wartosci Lux, Skala 1 : 258
Siatka: 10 x 6 Punkty

Em [Ix] Emin [Ix] Emax [Ix] Emin / Em Emin / Emax
25 16 38 0.613 0.410
e
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

E— DIALux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 0-50m (z zatokg) / Dane planowania

Profil ulicy

Jezdnia 1 (Szerokosc¢: 6.500 m, Liczba paséw jezdni: 2, Nawierzchnia: R3, q0: 0.070)
Pas postoju 1 (Szerokosc: 3.500 m)

Chodnik 1 (Szerokos¢: 1.500 m)

Wspdtczynnik konserwacji: 0.80

Rozmieszczenia opraw

l

l

-3.50 m

Oprawa:

Strumien Swietlny (Oprawa):
Strumien Swietlny (Lampy):
Moc opraw:

Rozmieszczenie:

Odstep stupa:

Wysokosé montazu (1):
Wysokos¢ punktu swietlnego:
Nawis (2):

Nachylenie wysiegnika (3):
Dtugos¢ wysiegnika (4):

24.00 m

¥

(2)

SCHREDER TECEO 1 GEN2 5139 48 XP-G3@1000mA NW 740 230V 00-25-

842 445072
17295 Im

20598 Im

153.0 W
jednostronnie na dole
24.000 m

9.000 m

8.890 m

-3.500 m

0.0°

1.500 m

Wartosci maksymalne mocy oswietleniowej

przy 70°: 366 cd/kim

przy 80°: 60 cd/kim

przy 90°: 0.00 cd/klm

W kazdym kierunku tworzgcym podany kat z dolng linig pionowg przy
zainstalowanym i gotowym do uzytku oswietleniu.

Zadna moc o$wietleniowa powyzej 90°.
Rozmieszczenie spetnia wymagania klasy mocy
oswietleniowej G4.

Rozmieszczenie spetnia wymagania klasy indeksu
oslepiania D.5.

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

DIALuUx

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przej$ciowa - 0-50m (z zatoka) / Wyniki szczego6towe

T6.50m
E—
© —
—>
To.00
@ T-3.50
[l 1 1 i -_-5'00
0.00 24.00 m
Skala 1:215

Wspotczynnik konserwaciji: 0.80

Lista pél oszacowania

1  Pole oszacowania Jezdnia 1
Dtugosé: 24.000 m, Szerokos$é: 6.500 m
Siatka: 10 x 6 Punkty
Przynalezne elementy uliczne: Jezdnia 1.
Nawierzchnia: R3, q0: 0.070
Wybrana klasa oswietleniowa: ME2

Wartosci rzeczywiste wedtug obliczenia:
Wartosci zadane wedtug klasy:

Spetnione/nie spetnione:

(Wszystkie wymagania fotometryczne zostaty spetnione.)

L, [cd/m?] uo U TI[%] SR
1.50 0.59 0.84 9 0.79
2150 2040 20.70 <10 20.50

v v v v v
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przej$ciowa - 0-50m (z zatoka) / Wyniki szczego6towe

Lista p6l oszacowania

2

Pole oszacowania Chodnik 1

Dtugosc: 24.000 m, Szerokosé¢: 1.500 m
Siatka: 10 x 3 Punkty

Przynalezne elementy uliczne: Chodnik 1.

Wybrana klasa oswietleniowa: CE2 (Wszystkie wymagania fotometryczne zostaty spetnione.)

En [X] uo
Wartosci rzeczywiste wedtug obliczenia: 27.66 0.63
Wartosci zadane wedtug klasy: = 20.00 =0.40
Spetnione/nie spetnione: v v

Pole oszacowania Pas postoju 1

Dtugos¢: 24.000 m, Szerokos¢: 3.500 m
Siatka: 10 x 3 Punkty

Przynalezne elementy uliczne: Pas postoju 1.

Wybrana klasa o$wietleniowa: CE2 (Wszystkie wymagania fotometryczne zostaty spetnione.)

Em [IX] uo
Warto$ci rzeczywiste wedtug obliczenia: 31.49 0.71
Wartosci zadane wedtug klasy: =20.00 = 0.40
Spetnione/nie spetnione: v v

F
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | A I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 0-50m (z zatoka) / 3D Rendering

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | A I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 0-50m (z zatoka) / Przedstawienie nieprawidtowych koloréw

e
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 0-50m (z zatoka) / Pole oszacowania Jezdnia 1 / Grafika
wartosci (E)

26 25 24 24 24 24 24 24 25 26 T6.50m
31 30 28 27 26 26 27 28 30 31
34 33 30 29 28 28 29 30 33 34
35 33 31 29 29 29 29 31 33 35
36 34 32 30 29 29 30 32 34 36
38 35 32 29 28 28 29 32 35 38

[ 0.00

0.00 24.00 m

Wartosci Lux, Skala 1 : 215

Siatka: 10 x 6 Punkty

Em [IX] Emin [IX] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
30 24 38 0.791 0.624
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Przejscia dla pieszych, Grywatd _ D | M\ I_ ux

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 50m-100m / Dane planowania

Profil ulicy
Jezdnia 1 (Szerokosc¢: 7.000 m, Liczba paséw jezdni: 2, Nawierzchnia: R3, q0: 0.070)
Chodnik 1 (Szerokosc: 2.000 m)

Wspotczynnik konserwaciji: 0.80

Rozmieszczenia opraw

(1)
ey
-090m ' :
L L L | -
0.00 30.00 m ()
Oprawa: SCHREDER TECEO S /5139 / 16 LEDs 700mA NW 740 / 408842
Strumien Swietlny (Oprawa): 4515 1Im Wartosci maksymalne mocy oswietleniowej
Strumien $wietiny (Lampy): 5303 Im przy 70°: 388 cd/kim
Moc opraw: 36.0 W przy 80°: 50 cd/kim
Rozmieszczenie: jednostronnie na dole \?Vrkzydgok:_ ) ?'OO Cd/kIT ot doina i o
. azdym kierunku tworzgcym podany kat z dolng linig pionowg przy
\(/DVdStQE S,+,upa' tazu (1): 300880 m zainstalowanym i gotowym do uzytku o$wietleniu.
yso o§(’: mon aZL,‘ (_ ): _ ) m Zadna moc o$wietleniowa powyzej 90°.
Wysgkosc punktu Swietinego:  9.040 m Rozmieszczenie spetnia wymagania klasy mocy
Nawis (2)} o -0.610m oswietleniowej G4.
Nachylenie wysiegnika (3): 0.0° Rozmieszczenie spetnia wymagania klasy indeksu
Dtugosc¢ wysiegnika (4): 1.500 m os$lepiania D.6.

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

DIALuUx

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przejsciowa - 50m-100m / Wyniki szczego6towe

T7.00m
—>
fonY
N
—>
©) 1-0.90
L i i i B -200
0.00 30.00 m
Wspétczynnik konserwaciji: 0.80 Skala 1:258

Lista pdl oszacowania

1  Pole oszacowania Jezdnia 1
Dtugos¢: 30.000 m, Szerokos¢: 7.000 m
Siatka: 10 x 6 Punkty
Przynalezne elementy uliczne: Jezdnia 1.
Nawierzchnia: R3, q0: 0.070
Wybrana klasa os$wietleniowa: ME6

Wartosci rzeczywiste wedtug obliczenia:
Wartosci zadane wedtug klasy:

Spetnione/nie spetnione:

(Wszystkie wymagania fotometryczne zostaty spetnione.)

L, [cd/m?] uo U TI[%] SR
0.41 0.65 0.81 7 0.80
2030 2035 2040 <15 /

v v v v v
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Strefa przejsciowa - 50m-100m / Wyniki szczego6towe

Lista p6l oszacowania

2

Pole oszacowania Chodnik 1

Dtugos¢: 30.000 m, Szerokosc¢: 2.000 m
Siatka: 10 x 3 Punkty

Przynalezne elementy uliczne: Chodnik 1.

Wybrana klasa oswietleniowa: S4 (Wszystkie wymagania fotometryczne zostaty spetnione.)

E, [IX] Enin [IX]
Wartosci rzeczywiste wedtug obliczenia: 5.96 2.96
Wartosci zadane wedtug klasy: 2 5.00 =1.00
Spetnione/nie spetnione: v v

.
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Strefa przejsciowa - 50m-100m / 3D Rendering

.
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Przejscia dla pieszych, Grywald
22.06.2020
Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przej$ciowa - 50m-100m / Przedstawienie nieprawidtowych koloréow

.
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Przejscia dla pieszych, Grywatd

DIALuUx

22.06.2020

Edytor
Telefon
faks
e-Mail

Strefa przej$ciowa - 50m-100m / Pole oszacowania Jezdnia 1 / Grafika wartosci (E)

794 729 636 568 543 543 568 636 729 794 T7.00m
823 755 652 578 547 547 578 652 755 823
865 7.76 6.61 578 533 533 578 6.61 7.76  8.65
908 796 654 555 500 500 555 654 796 9.08
950 803 638 523 458 458 523 638 803 950
9.66 8.01 6.16 486 416 416 486 6.16 8.01 9.66
To.00
0.00 30.00 m
Wartosci Lux, Skala 1 : 258
Siatka: 10 x 6 Punkty
Em [Ix] Emin [Ix] Emax [Ix] Emin / Em Emin / Emax
6.70 4.16 9.66 0.621 0.431
il
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