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Wizerunek logo w wersji pionowej powinien by¢ dobrze widoczny

i nie zaktécony ze strony sgsiadujacych z nim grafik, zdje¢ czy tekstow.
Znak w tej postaci uzywany ma by¢ we wszelkiego rodzaju drukach
gdzie forma pionowa ma wtasciwsze zastosowanie.
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wersje alternatywne: sport, biznes, kultura i Poland / pionowe
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wersje alternatywne monochromatyczne: sport, biznes, kultura i Poland / pionowe




wersje alternatywne achromatyczne: sport, biznes, kultura i Poland / pionowe
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wersja podstawowa z hastem / pionowa
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dopuszczalne wersje achromatyczne z hastem / pionowe




Wizerunek logo w wersji poziomej powinien by¢ dobrze widoczny

i nie zaktécony ze strony sgsiadujacych z nim grafik, zdje¢ czy tekstow.
Znak w tej postaci uzywany ma by¢ we wszelkiego rodzaju drukach
gdzie forma pozioma ma wtasciwsze zastosowanie a takze w internecie.
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wersje alternatywne monochromatyczne: sport, biznes, kultura i Poland / poziome
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wersje alternatywne achromatyczne: sport, biznes, kultura i Poland / poziome
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dopuszczalne wersje achromatyczne z hastem / poziome
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CMYK 20/100/100/20
RGB 146/37/32
# 922520

CMYK 40/20/0/10
RGB 125/149/187
# 7dgsbb

CMYK o/30/100/10
RGB 215/159/0
# d7g9foo

CMYK 100/80/0/30
RGB 23/45/102

# 172d66

CMYK 40/25/100/10
RGB 130/142/40
# 828e28

Kolorystka CMYK wykorzystywana jest we wszelkiego rodzaju drukach.
Kolorystka RGB i HEX wykorzystywana jest w internecie i nos$nikach
elektronicznych.
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kolorystyka logo wersja podstawowa
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CMYK 100/80/0/30 PANTONE Reflex Blue C

RGB 23/45/102 # 172d66

Przy druku jednokolorowym, granatowym dopuszczalne jest uzycie kolorystki
PANTONE.
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kolorystyka logo wersja monochromatyczna granatowa
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konstrukcja logo wersja pionowa




Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum diam tellus, dapibus

blandit frincilla in iarulic anic arrii Naner ndin arei nllamenrner at tincidint sit amet,
vehicula v ttesque id,
accumsan rus mauris,
porta sit a - tincidunt.
Donec null elit libero.
Quisque le dolor vitae
imperdiet | uis massa.
Pellentesq ro. In quis
hendrerit i etium eu
viverra nor ra nunc sit
amet elem 5is purus, a
scelerisque olutpat sit
amet tellus , facilisis in
lacus. Etia 2r nisi, nec
suscipit ip wicibus ac,
sagittis al ; euismod.
Vestibulun licula ante.
Morbi feug scelerisque
ornare, ma sque ligula

24

ipsum, egestas eu Jaucibpus ac, sagitus auquam tpero. In quis nenarerit ipsum duos set
amet.Quisque leo quam, tristique non aliquam vitae, facilisis in lacus. Etiam sagittis.

Obszar wokét znaku, w obrebie ktérego nie moze sie pojawic¢ zadna obca forma,
zaréwno graficzna jak i tekstowa to pole ochronne. Do wyznaczenia pola ochronnego
stuzy jednostka o rozmiarze ‘2a’.
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pole ochronne logo wersja pionowa




Pole podstawowe znaku jest optymalnym obszarem dla umieszczenia znaku
w okreslonym, biatym polu zamknietym na kolorowym tle. Znak ten nie moze zblizy¢
sie do pola na odlegtosc blizej niz odlegtos¢ wyrazong w jednostce ‘a’.
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pole podstawowe logo wersja pionowa
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konstrukcja logo wersja pionowa z hastem
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naturalnie pomystowa

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum diam tellus, dapibus

blandit frir t sit amet,
vehicula v ttesque id,
accumsan rus mauris,
porta sit a - tincidunt.
Donec null elit libero.
Quisque le dolor vitae
imperdiet | uis massa.
Pellentesq ro. In quis
hendrerit i etium eu
viverra nor ra nunc sit
amet elem 5is purus, a
scelerisque olutpat sit
amet tellus , facilisis in
lacus. Etia 2r nisi, nec
suscipit ip wicibus ac,
sagittis al " ; euismod.
Vestibulun naturalnle pomyStowa licula ante.
Morbi feug scelerisque
ornare, ma sque ligula
ipsum, ege M duos set

amet.Quisyue teu gudin, LISUYUE 1UIT dUyUdITlVILdE, [dLIUSIS 11 dLus. Eudin sagittis.

24

Obszar wokét znaku, w obrebie ktérego nie moze sie pojawic¢ zadna obca forma,
zaréwno graficzna jak i tekstowa to pole ochronne. Do wyznaczenia pola ochronnego
stuzy jednostka o rozmiarze ‘2a’.

5.d
pole ochronne logo wersja pionowa z hastem
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naturalnie pomystowa

RUMIA § |

naturalnie pomystowa

= naturalnie pomystowa

naturalnie pomystowa ., naturalnie pomystowa

Pole podstawowe znaku jest optymalnym obszarem dla umieszczenia znaku
w okreslonym, biatym polu zamknietym na kolorowym tle. Znak ten nie moze zblizy¢
sie do pola na odlegtosc blizej niz odlegtos¢ wyrazong w jednostce ‘a’.

5.e
pole podstawowe logo wersja pionowa z hastem
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konstrukcja logo wersja pozioma
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum diam tellus, dapibus blandit fringillain,
iaculis quis arcu. Donec odio orci, ullamcorper at tincidunt sit amet, vehicula vitae lorem. Maecenas dolor

augue ranmiiA illamecAarnar nallantacAaiia id Aarriimacanm ik AdTA NiiicAaliA vitkritma nAvkkibAr Aol i A4 ”..In.ltate.
Suspe iquet
tincid isque
leoqu nassa

cibus

diam 1 '

ac, sa 1s mi,
pretiu . amet
eleme stoac
risus. 1e leo
quam, nassa
diam cibus
ac, sa 1s mi,
pretiu amet
elemencun. vuis 11ALLID, UUIU DTU DLTITIIDY{UC UIAIT, 111Ad3a Uil [aLitdid Puiud, d dLciciidyuc cl |||||Ju$t0 ac

risus. Pellentesque ligula ipsum, egestas eu faucibus ac, sagittis aliquam libero. In quis hendrerit ipsum
duos set amet.Quisque leo quam, tristique non aliquam vitae, facilisis in lacus. Etiam sagittis.

Obszar wokét znaku, w obrebie ktérego nie moze sie pojawic¢ zadna obca forma,
zaréwno graficzna jak i tekstowa to pole ochronne. Do wyznaczenia pola ochronnego
stuzy jednostka o rozmiarze ‘2a’.
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pole ochronne logo wersja pozioma
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Pole podstawowe znaku jest optymalnym obszarem dla umieszczenia znaku
w okreslonym, biatym polu zamknietym na kolorowym tle. Znak ten nie moze zblizy¢
sie do pola na odlegtosc blizej niz odlegtos¢ wyrazong w jednostce ‘a’.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum diam tellus, dapibus blandit fringillain,
iaculis quis arcu. Donec odio orci, ullamcorper at tincidunt sit amet, vehicula vitae lorem. Maecenas dolor

augue Itate.
Suspe liquet
tincid lisque
leoqu nassa
diam ' icibus
ac, sa Is mi,
pretit ’ amet
eleme stoac
risus. . le leo
quam naturalnie pomystowa nassa
diam icibus
ac, sa Is mi,
pretit amet
eleme stoac

risus. Pellentesque ligula ipsum, egestas eu faucibus ac, sagittis aliquam libero. In quis hendrerit ipsum
duos set amet.Quisque leo quam, tristique non aliquam vitae, facilisis in lacus. Etiam sagittis.

Obszar wokét znaku, w obrebie ktérego nie moze sie pojawic¢ zadna obca forma,
zaréwno graficzna jak i tekstowa to pole ochronne. Do wyznaczenia pola ochronnego
stuzy jednostka o rozmiarze ‘2a’.
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pole ochronne logo wersja pozioma z hastem
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Pole podstawowe znaku jest optymalnym obszarem dla umieszczenia znaku
w okreslonym, biatym polu zamknietym na kolorowym tle. Znak ten nie moze zblizy¢
sie do pola na odlegtosc blizej niz odlegtos¢ wyrazong w jednostce ‘a’.

6.e
pole podstawowe logo wersja pozioma z hastem
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logo w wersji pionowej z hastem
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Minimalna wielkos¢ - -

logo w wersji alternatywne; S 52

pionowej et =
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RUMIA  RUMIA

Minimalna wielkos¢ —2m

logo w wersji poziomej £ RUMIA

Minimalna wielkos¢ ’ o |

logo w wersji poziomej z hastem ‘4 RUMIA
[ 31mm ‘ 31 mm ‘

Minimalna wielkos¢

logg W wersji alternatywnej ‘J RU M!A ‘J RUMIA

poziome;j
2 RUMIA =% RUMIA

KULTURA

POLAND

Logo powinno by¢ zawsze dobrze widoczne i niezaktdécone ze strony ilustracji, zdje¢
czy tekstow. Znak nie ma ograniczen przy skalowaniu go w gore, ma zas ograniczenia
przy minimalnej dopuszczalnej wielkosci.

7
prezentacja logo




Zakaz umieszczana logo w podstawowej wersji na tle innym niz biate.

X

2 RUMIA

Zakaz umieszczana w obrebie logo innych elementow.

X X b;

% RUMIA &% RUMIA'! Z:/Jpr;"slzjg"n:?'

X X l’in ki X =7

= = RUMIA
RUMIA RUMIA Zapraszamy!

Logo powinno by¢ zawsze dobrze widoczne i niezaktécone przez obce formy.
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Zakaz zmieniania koloréw logo
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Zakaz zmieniania proporcji logo
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Logo nie moze mie¢ zmienionych koloréw czy proporcji. Jedyng dopuszczalng forma
modyfikacji moze by¢ zmiana logo na kolor monochromatyczny w wersji czarnej badz
granatowej wg wczesniej podanych wytycznych.
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W logo Miasta Rumia zostata zastosowana czcionka Anivers, ktdra posiada mate
jak i duze litery. Do sktadu materiatow reklamowych, w celu zaakcentowania tytutu
mozna uzyc¢ czcionki wykorzystanej do budowy logo.

Czcionka ma polskie znaki, wiec z powodzeniem mozna jg takze uzywac

do pisania petnych tekstow.
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