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CzeSC 111 OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. | Opis funkcji

Symulator zapewnia mozliwos$¢ nauczania, szkolenia, ¢wiczenia i oceny dowodzenia, kontroli i tgcznosci
w zakresie zarzadzania kryzysowego i zarzadzania kleskami zywiotowymi. Symulator wspiera studentdw,
ktérzy petniag role ratownikéw na miejscu, a takze studentéw, ktdrzy odgrywaja role w strategicznym
zarzgdzaniu incydentem poza terenem obiektu, na przyktad w EOC (centrum operacji kryzysowych).

Dla studentdw, ktdrzy wcielajg sie w role ratownikéw na miejscu, symulator zapewnia realistyczne
tréjwymiarowe srodowiska uczenia sie w rzeczywistosci wirtualnej.
Srodowiska 3D muszg by¢ bardzo szczegétowymi modelami $rodowisk 3D. Widoki z poziomu ulicy
muszg by¢ bardzo szczegdtowe, w tym elementy matej architektury, drzewa/rosliny, krawezniki itp.
Kluczowe budynki w otoczeniu muszg by¢ dostepne w wysokiej jakosci 3D wewnatrz.
Srodowisko wirtualnej rzeczywistosci musi umozliwia¢ uczniom na scenie wcielenie sie w role wirtualnej
postaci w srodowisku wirtualnym. Uczen musi mie¢ mozliwos¢ swobodnego poruszania sie w otoczeniu
w zaleznosci od wybranej roli.
Symulator musi obstugiwac co najmniej:

- Jazda po okolicy

- Spacer po okolicy

- Latanie helikopterem (uczniowie w helikopterach mogg ladowac i chodzi¢ lub jezdzi¢)

- Ogladanie otoczenia przez kamere CCTV

Kazda wirtualna posta¢ w srodowisku musi by¢ mozliwa do wybrania jako rola dla ucznia. Kazdy pojazd
ratowniczy w otoczeniu musi by¢ mozliwy do wybrania jako pojazd do prowadzenia pojazdu przez ucznia.

Student musi by¢ w stanie wchodzi¢ w interakcje z obiektami w otoczeniu w celu uzyskania informacji
(np. informacje o stanie zdrowia pacjenta + triaz).

Uczniowie, ktdrzy nie majg bezposredniego wgladu w zdarzenie, musza zobaczy¢ odpowiednie informacje
jako dwuwymiarowe ikoniczne reprezentacje zasobdw na mapach (GIS) i/lub zdjeciach lotniczych.

Studentom, ktdrzy petnig role ratownikéw poza terenem obiektu, symulator zapewni mozliwos¢ podgladu
lokalizacji i stanu zasobdw reagowania na incydenty (pojazddw, personelu, zasobéw materiatowych) na
mapach dwuwymiarowych (2D). Muszg by¢ w stanie wspoétdziataé z zasobami, aby je rozmiescic¢ i zleci¢
im zadanie.

Wszyscy studenci majg mozliwosé korzystac ze zwyktych urzadzen komunikacyjnych (np. recznego radia
lub telefonu) w celu odbierania informacji, komunikowania sie miedzy sobg i wydawania polecen.
Uczniowie wydajg polecenia i otrzymuja polecenia lub informacje za posrednictwem urzgdzen
komunikacyjnych lub twarzg w twarz z instruktorem.

Symulator umozliwia instruktorom monitorowanie i rejestrowanie reakcji kursanta na okreslony
scenariusz. Uzytkownik musi by¢ w stanie korzystac z przyjaznego dla uzytkownika systemu menu typu
"wskaz i kliknij" do wprowadzania polecen, takich jak rozmieszczenie pojazdu, rozmieszczenie linek
recznych, tgczenie sie z hydrantami, ratowanie ludzi itp. Podczas scenariusza instruktor moze zamrozic,
zatrzymac i ponownie uruchomié ¢wiczenie.

Srodowiska edukacyjne 2D i 3D muszg byé potaczone i zsynchronizowane w czasie rzeczywistym.

Symulator projektuje sie w taki sposdb, aby wspierat zaréwno nauczanie, szkolenie, ¢wiczenia i ocene
zarowno przez jednopodmiotowa, jak i wieloagencyjng instytucje. W widokach rzeczywistosci wirtualne;j




3D rola definiuje model ucznia 3D (awatar) i jego/jej Srodki transportu (jaki pojazd lub statek powietrzny).
W widokach opartych na mapach rola okresla, ktére mapy i zasoby bedzie wykorzystywat.

Symulator musi zapewnia¢ mozliwos¢ szkolenia odpowiednig liczbe oséb, ktore mogg przecwiczy¢ ten
sam scenariusz (do celéw testowania i oceny) lub scenariusze mogg by¢ powtarzane w celu ulepszenia
lub przeéwiczenia nowych taktyk i technik. Scenariusze mozna zapisywac, dzieli¢ i wymieniac¢ z innymi
uzytkownikami tego samego symulatora.

Symulator zapewnia instruktorowi zapisanie i odtworzenie kluczowych momentéw scenariusza oraz
ponowne uruchomienie scenariusza z tych momentéw.

Symulator rejestruje wszystkie decyzje podjete przez studentéw i przekazuje dziennik danych
moderatorowi. Po zakorczeniu ¢éwiczenia symulator pokazuje odpowiedni kluczowy wskaznik
skutecznosci dziatania. Symulator umozliwia uzytkownikowi koricowemu swobodny dostep do danych
dziennika w celu przeprowadzenia wtasnej analizy kluczowych wskaznikdw wydajnosci.

Wszystkie zdarzenia generowane przez symulator odbywajg sie w czasie rzeczywistym i s3 w petni
interaktywne.

Symulator uwzglednia czynniki symulacyjne, tj. pogode, predkos$¢ i kierunek wiatru, a takze dzieri/noc.

Symulator musi by¢ zdolny do tworzenia nowych incydentéw podczas éwiczenia i do dodawania (pojazdy,
teren, budynki itp.) w dowolnym momencie.

Symulator musi by¢ uzyteczny w klasie do nauczania, szkolenia dla pojedynczych uczniéw i ¢wiczen oraz
potaczony w sie¢ w celu zapewnienia szkolenia zespotowego wielu agencjom i zespotom. W konfiguracji
szkolenia zespotowego liczba komputeréw ucznidw, ktére mozna podtaczyé, nie moze by¢ ograniczona.

W konfiguracji treningu zespotowego:

- Wszystkie stacje kursanta i instruktora powinny mie¢ zsynchronizowany widok tego samego
scenariusza

- Instruktorzy mogg jednoczes$nie zarzadzac incydentem i modyfikowac go

- Kazde stanowisko moze mie¢ dedykowang lokalng stacje instruktorska

- System ma mozliwos¢ na jednoczesne tadowanie i uruchamianie co najmniej dwdch scenariuszy
szkoleniowych, aby umozliwi¢ instruktorom oddzielne trenowaniem grupy Kursantéw w tym samym
czasie z wykorzystaniem réznych scenariuszy szkoleniowych

Symulator musi obstugiwac synchroniczne nauczanie na odlegtos¢ (konfiguracja szkolenia zespotowego,

w ktdrej uczniowie i instruktor sg w réznych lokalizacjach, potgczone przez Internet).

Symulator powinien umozliwia¢ uzytkownikowi:

- Definiowanie losowo poruszajgcych sie ttumdéw za pomocg awatarow niezaleznych

- Petnainterakcja z pojazdamiiawatarami

- Posiadac baze co najmniej 100 punktéw trasy w scenariuszu i funkcje pofaczenia pojazdéw, awatary i
obiekty z tymi punktami trasy

- Grupowanie obiektdw w scenariuszu i przenoszenie ich jednoczesnie

- Vopy majg by¢ uzywane w scenariuszu przy uzyciu skrotow klawiaturowych

- Maja funkcje "cofnij" do co najmniej 10 poziomodw

Symulator musi umozliwia¢ instruktorom zdefiniowanie w scenariuszu wielu obwoddw o rdznych
srednicach, reprezentujgcych rézne rodzaje zagrozen. Poziom narazenia na kazdym obwodzie musi by¢
konfigurowalny w zaleznosci od odlegtosci, w jakiej uczen znajduje sie od Zrédta substancji
niebezpiecznej. Sprzet podreczny Kursanta (miernik wybuchu itp.) musi by¢ wyposazony w wizualne
i dZzwiekowe wskazniki rodzaju i poziomu danego zagrozenia.

Oferowany symulator musi by¢ zaprojektowany tak, aby mogt byé obstugiwany przez osoby
nieposiadajace wyksztatcenia informatycznego.




Instruktorzy muszg by¢ w stanie tworzy¢ skrypty wydarzen, ktére z géry okreslajg postep wydarzen.
Instruktorzy muszg by¢ w stanie interweniowac i uniewaznia¢ te wydarzenia przez caty czas.

Symulator musi umozliwia¢ instruktorowi zamrozenie incydentu w dowolnym momencie w celu
przekazania indywidualnej informacji zwrotnej lub oméwienia alternatywnych decyzji w grupie.

Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ tworzenia nieograniczonej liczby scenariuszy za pomocg symulatora
przy uzyciu przyjaznego dla uzytkownika interfejsu uzytkownika.

System musi zapewniac¢ co najmniej nastepujgce funkcjonalnosci do tworzenia scenariuszy:

- Tworzenie wtasnych scenariuszy za pomocg tatwej w uzyciu funkcji przeciggnij i upusé, aby
pozycjonowac obiekty i awatary

- Tworzenie incydentéw w dowolnej czesci srodowiska szkoleniowego 3D

- Uzywa¢ dowolnego obiektu w dowolnym srodowisku lub scenariuszu szkoleniowym 3D

- Umieszczac¢ obiekty w dowolnym miejscu w scenariuszu

- Zmienia¢ charakterystyke dowolnego obiektu uzywanego w scenariuszu szkoleniowym w czasie
rzeczywistym

- Obracanie obiektow wzdtuz osi X, osi Y i osi Z, a takze kombinacji dowolnych dwdch z trzech osi

- Umieszczanie efektow dzwiekowych w dowolnym miejscu otoczenia

- Uzywanie wyzwalaczy opartych na uruchamianiu zdarzenia

- Uzywanie wyzwalaczy opartych na tym, ze uczen wchodzi na predefiniowany obwdd, patrzy na obiekt
lub klika na obiekt, aby rozpocza¢ serie zdarzen.

Symulator musi by¢ dostepny w jezyku angielskim.

Symulator musi umozliwiac instruktorowi tworzenie wtasnych obiektéw 3D i teksturowanie ich za pomoca
zaimportowanych zdjec.

Symulator musi umozliwia¢ opracowanie wtasnego $rodowiska 3D poprzez import zdjeé lotniczych,
pozycjonowanie ulic, domdw itp. na zdjeciu lotniczym.

Symulator musi umozliwia¢ uzytkownikowi zaimportowanie dowolnego obrazu 2D (mapy, zdjecia
lotniczego) w celu utworzenia map 2D. Uzytkownik bedzie mogt utworzy¢ nieograniczong liczbe lokalizacji

w symulatorze i wybra¢ indywidualne ikony oraz obrazy tta 2D lub mapy dla kazdej lokalizacji.

Symulator musi oblicza¢ realistyczne czasy podrdzy. Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ zdefiniowania
niestandardowych odlegtosci miedzy lokalizacjami, aby uniewazni¢ standardowe obliczenia.

Symulator musi dziata¢ z minimalng liczbg klatek na sekunde wynoszaca 20 kl./s.

Symulator musi dziata¢ na komercyjnym, gotowym sprzecie Windows i Apple Macintosh w systemie
MacOS lub Windows, ktdry posiada Zamawiajacy.

Symulator musi by¢ mozliwy do zainstalowania na dostepnym na rynku sprzecie przenosnym OTS
(laptopach) i mozliwy do skonfigurowania w dowolnej lokalizacji.

Dostawca dostarczy instrukcje online i 3 instrukcje drukowane w jezyku angielskim.

2.

Tres$é szkolenia

Symulator musi zawiera¢ Srodowiska 3D i zawartosc 3D (obiekty) utatwiajgce tworzenie symulacji.
Scenariusze incydentow ¢éwiczen opisane ponizej.
Wymagania ogdlne

Nastepujace obiekty muszg by¢ dostepne do uzycia we wszystkich typach scenariuszy zdarzen opisanych
ponizej:
Pojazdy

20 réznych typdw nieuszkodzonych pojazdéw osobowych
20 réznych typdw uszkodzonych pojazdéw osobowych




- 10 rdznych typdéw nieuszkodzonych pojazddw ciezarowych, w tym:
- 10 réznych typow uszkodzonych pojazdéw ciezarowych
- wszystkie pojazdy muszg mie¢ wnetrze i otwierane drzwi
- wirtualne postacie mozna umieszcza¢ w pojazdach
- pojazdy moga poruszac sie za pomocg ruchow, sciezek i punktéw trasy

Wirtualne postacie

- 30 réznych typdw wirtualnych postaci

- 30rdéznych typdw wirtualnych rannych postaci

- wirtualne (kontuzjowane) postacie muszg miec realistyczny rozktad wieku, ptci i rasy

- wirtualne postacie muszg by¢ wysokiej jakosci, o roznych twarzach i wygladzie

- uzytkownicy muszg by¢ w stanie nada¢ postaciom co najmniej 30 réinych ruchdéw, zaréwno
normalnych, jak i zranionych. Ruchy musza nadawac postaci realistyczne zachowanie wizualne

- uzytkownicy muszg mie¢ mozliwos¢ nadawania postaciom $ciezek ruchu

- w scenariuszu musi by¢ mozliwych do umieszczenia co najmniej 350 ruchomych znakéw przy
zachowaniu minimalnej liczby klatek na sekunde

Obiekty rézne
Symulator zawiera co najmniej 150 roznych obiektéw, aby zwiekszy¢ realizm scenariuszy:
- konfigurowalne meble miejskie, takie jak latarnie, sygnalizacja $wietlna, znaki drogowe itp.
- zwierzeta
- obiekty przyrodnicze (drzewa, krzewy itp.)
- przedmioty ogdlne, takie jak rowery, pudta, gruz, $mieci itp.

Wypadki drogowe
Symulator musi obejmowac co najmniej nastepujgce srodowiska 3D:
- lokalna droga 2-pasmowa
- skrzyzowanie miejskie
- 4-pasmowa i 6-pasmowa autostrada z wiaduktem
- tunel jednorurowy
- tunel dwururowy

Pozar miejski
Symulator musi obejmowac co najmniej nastepujgce srodowiska 3D:
- dzielnica mieszkalna z dostepnymi domami jednorodzinnymi o wysokiej szczegétowosci
- okolica w centrum miasta z dostepnymi sklepami i apartamentami
- kompleks apartamentéow s$redniej wysokosci (3-5 pieter) z dostepnymi domami o wysokiej
szczegbtowosci
- wiezowiec (10-20 pieter) z dostepnymi domami o wysokiej szczegdétowosci

Incydenty przemystowe
Symulator musi obejmowac co najmniej nastepujgce srodowiska 3D:
- o0g0llny obszar biznesowy z magazynami i budynkami produkcyjnymi z dostepnymi budynkami
o wysokiej szczegdtowosci
- magazyn petrochemiczny z kulistymi i cylindrycznymi zbiornikami magazynowymi
- Zakfad Produkcji Petrochemicznej
- stacja uzdatniania wody
- oczyszczalnia $ciekdw
- stacja napetniania cystern samochodowych
- zbiornik petrochemiczny i przepompownia

Symulator musi zawiera¢ co najmniej nastepujgce specyficzne obiekty i funkcje 3D:
- przemystowe materiaty opakowaniowe, w tym beczki, big bagi, pojemniki przemystowe itp.
- przemystowe pojazdy transportowe, takie jak cysterny petrochemiczne z konfigurowalnymi
tabliczkami (zaréwno normalne, jak i uszkodzone)
- przemystowe meble magazynowe, takie jak regaty




- dym specyficzny dla incydentu przemystowego, pozar i wycieki, takie jak nieszczelnosci kotnierza,
pozar cisnieniowy, duza emisja amoniaku itp.
Incydenty na obszarach wiejskich
Symulator musi obejmowac co najmniej nastepujgce srodowiska 3D:
- dom wiejski kryty strzecha
- nowoczesne gospodarstwo rolne z budynkami mieszkalnymi i produkcyjnymi

Pozary lasow

Symulator musi zawiera¢ co najmniej nastepujace srodowisko 3D:

- co najmniej 25 km2 powierzchni lasu z obszarami wrzosowisk pomiedzy nimi

Symulator w minimalnym stopniu bedzie wspomagat wizualizacje ruchomych frontéw pozaréw laséow oraz
obszarow ze spalong roslinnoscia.

Incydenty kolejowe
Symulator musi obejmowac co najmniej nastepujace Srodowiska 3D:
- przejazd kolejowy
- odcinek linii kolejowe;j
- wiadukt kolejowy nad autostradg
- stacja

Symulator musi zawiera¢ co najmniej nastepujace specyficzne obiekty i funkcje 3D:
- pociagi pasazerskie, ktére sg dostepne zarowno w wersji nieuszkodzonej, jak i uszkodzonej
- minimum 3 rdzne rodzaje lokomotyw
- wagony towarowe
- cysterny z personalizowanymi tabliczkami (wersje normalne i uszkodzone)

Incydenty na lotniskach

Symulator musi obejmowac co najmniej nastepujgce srodowiska 3D:
- mate lotnisko
- lotnisko z dostepnym budynkiem terminalu

Symulator musi zawiera¢ co najmniej nastepujgce specyficzne obiekty i funkcje 3D:
- conajmniej 5 réznych samolotéw o réznych rozmiarach, z ktérych co najmniej 1 jest dostepny
- co najmniej 2 rézne typy rozbitych samolotéw (co najmniej jeden szerokokadtubowy i jeden samolot
wielkosci Airbus A320)
- wojskowy samolot mysliwski i $Smigtowiec transportowy

Incydenty wodne

Symulator musi obejmowac co najmniej nastepujgce srodowiska 3D:
- port
- kanat wzdtuz drogi
- jezioroibrzeg

Symulator musi zawiera¢ co najmniej nastepujgce specyficzne obiekty i funkcje 3D:
- conajmniej 10 roznych todzi o réznych rozmiarach (co najmniej 1 kontenerowiec, ktory jest dostepny,
i 1 statek pasazerski, ktory jest dostepny)
- mozliwos¢ tworzenia wyciekdéw oleju na wodzie

Incydenty zwigzane z masowymi zgromadzeniami

Symulator musi zawiera¢ co najmniej nastepujace srodowisko 3D:

- stadion pitkarski

Symulator musi umozliwia¢ tworzenie duzych ttumoéw ludzi o réznych zachowaniach, ktére mogg byc
poruszane przez instruktora podczas ¢wiczenia w odpowiedzi na decyzje kursanta.

Symulator musi posiada¢ caty wirtualny personel ratowniczy, materiaty i pojazdy, aby reagowaé na wyzej
wymienione scenariusze zdarzen, np. praca wirtualnego ratownika musi by¢ widoczna w symulatorze w
realistyczny sposéb (np. trzymanie wezy lub wykonywanie innej czynnosci).




Ponizsza lista zawiera przyktad wymaganych funkcji dla wirtualnego personelu ratowniczego, materiatéw i
pojazdéw. Symulator musi by¢ w stanie obstuzy¢ wszystkie wyzej wymienione scenariusze incydentéw.

- Pracownicy wirtualni muszg by¢ w stanie nosi¢ wszystkie odpowiednie ubrania i sprzet (np. BA,
kombinezon gazowy, kombinezon przeciwwyciekowy itp.).

- Wirtualny personel musi by¢ w stanie obstugiwaé wszystkie istotne urzadzenia (np. dysze pianowa,
pistolet na wode itp.).

- Wirtualny personel musi by¢ w stanie pokaza¢ wszystkie odpowiednie ruchy ratunkowe (np.
reanimacje).

- Caty odpowiedni sprzet wirtualny musi by¢ dostepny i wykazywa¢ odpowiednie zachowanie wizualne
i audytowe.

- Wszystkie odpowiednie pojazdy interwencyjne muszg by¢ dostepne i wykazywaé odpowiednie
zachowanie wizualne i audytowe.

Ofiary w symulatorze muszg posiadaé karty pacjenta, ktére pozwalajg studentowi (studentom) na sprawdzenie
stanu pacjenta i dokonanie jego selekcji. Student musi by¢ w stanie leczy¢ pacjentow. Etykiety klasyfikacji
muszg by¢ konfigurowalne. Stan pacjenta musi by¢ dynamiczny (w czasie i wyniku leczenia). Symulator musi
umozliwiaé bezposrednie pobieranie informacji o ofiarach z bazy ofiar dostepnych na stronach internetowych,
aby umozliwi¢ uzytkownikowi kornicowemu tworzenie profili ofiar w miedzynarodowym standardowym
formacie definicji ofiary.

3. ‘ Wymagania wdrozeniowe

Wykonawca zobowigzany jest do przeprowadzenia szkolenia personelu maksymalnie 10 uzytkownikéw
systemu przez minimum 2 dni w dni robocze od poniedziatku do pigtku w godzinach 8:00-16:00 w siedzibie
Zamawiajgcego z zakresu prawidtowej eksploatacji przedmiotu zamdwienia.

Wykonawca zobowigzany jest zapewni¢ niezbedny sprzet do przeprowadzenia szkoleh w siedzibie Odbiorcy,
jak réwniez materiaty eksploatacyjne (tzw. Pakiet rozruchowy — jesli jest wymagany). Zamawiajacy ze swojej
strony zapewni wytgcznie miejsce do przeprowadzenia szkolen. Zamawiajgcy dopuszcza przeprowadzenie
szkolenia poza siedzibg Zamawiajgcego. W takim przypadku wszelkie koszty zwigzane ze szkoleniem ponosi
Wykonawca.

Wykonawca zapewnia dostep telefoniczny do anglojezycznego helpdesku w godzinach pracy 8:00 — 16:00.

Wykonawca zapewnia uzytkownikom mozliwos¢ skontaktowania sie z trenerem w celu uzyskania porady
dydaktycznej. Trener musi odpowiedzie¢ na te pytania w ciggu 2 dni roboczych.

4. ‘ Wymagania wdrozeniowe

Dostawca dostarczy klientowi 9 licencji na symulator obejmujaca:
- wszystkie opisane funkcjonalnosci szkoleniowe
- wszystkie tresci i Srodowiska 3D
Licencja musi by¢ dostepna w formie licencji ptywajacych.
Wykonawca zapewnia aktualizacje i uaktualnienia oprogramowania przez okres minimum 24 miesiecy.

Symulator musi korzysta¢ z komercyjnie lub wspieranego przez spoteczno$¢ silnika wizualizacji / gry z licencjg
na bezptatne s$rodowisko uruchomieniowe, co pozwala zamawiajgcemu na dalszg dystrybucje
oprogramowania w swojej organizacji w przypadku likwidacji wykonawcy.

Zamawiajgcy musi by¢ w stanie zainstalowaé aktualizacje/uaktualnienia bez pomocy producenta.
Wszystkie aktualizacje/uaktualnienia muszg by¢ zgodne z poprzednimi wersjami, co zapewnia nieprzerwane
ciggte korzystanie ze scenariuszy w nowych wersjach.

Funkcjonalno$é symulatora musi by¢ rozszerzalna przez zamawiajgcego lub przez niego przypisang strone
trzecig, za pomocg programowalnego interfejsu (API/SDK), aby utatwié niestandardowy rozwdj standardowego
produktu. Zestaw SDK powinien by¢ dostepny jako opcja uaktualnienia dla zamawiajgcego.

Gwarancja na symulator udzielana jest przez okres minimum trzech (3) lat od pierwszej dostawy symulatora.
Wykonawca musi by¢ producentem oprogramowania lub autoryzowanym przedstawicielem producenta.




