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Zamowienie zlozone jest z 4 zadan:

1. Utworzenie aplikacji umozliwiajacej zbieranie danych ankietowych - wedlug specyfikacji

Utworzenie aplikacji z zadaniem poznawczym (nie ankietowym) — wedlug specyfikacji

3. Modyfikacja obu aplikacji po fazie testowania z udzialem uzytkownikéw — mozliwos¢
wprowadzenia zmian dotyczacych wySwietlanych tresci, takich jak treSci pytan i
odpowiedzi, komunikatow dla uzytkownikow, sposobu kodowania wynikéw zadania
poznawczego, itp.

4. Utrzymanie

g

Cel aplikacji ankietowej

Aplikacja ankietowa ma na celu umozliwi¢ gromadzenie danych w postaci regularnego samo-
raportowania od os6b badanych rézniacych sig¢ czestotliwoscia spozywania napojow energetycznych.
Aplikacja bedzie przeznaczona na platforme Android i bedzie taczy¢ si¢ z serwem wymiany plikéw, do
ktorego dostep zapewni Zamawiajgcy. Z aplikacji korzysta¢ beda osoby badane, ktére zainstaluja
aplikacj¢ samodzielnie na podstawie dostarczonego pliku .apk.

Aplikacja mobilna bedzie oferowaé pelng funkcjonalno$¢ jedynie w okre§lonych momentach
czasowych. W pozostatym czasie po uruchomieniu aplikacji bedzie tylko informacja.

Aplikacja umozliwia¢ bedzie gromadzenie danych, ktére sg wynikiem uzupetniania przez uzytkownika
ankiet.

Cel aplikacji zadaniowej

Aplikacja z zadaniem poznawczym ma na celu gromadzenie danych o wykonaniu zaplanowanego przez
Zamawiajgcego zadania poznawczego typu Go/NoGo task. Aplikacja zapisuje czasy reakcji zwiazane z
okreslonym instrukcja dotknieciem ekranu smartfona oraz klasyfikuje reakcje jako prawidlowe lub
btedne zgodnie z kryteriami merytorycznymi Zamawiajgcego. Poza tym, funkcjonalnosci sg tozsame z
powyzej opisang aplikacjg ankietowa. Aplikacja zadaniowa jest systemowo zgodna z ankietowg tak, aby
mozna je byto zintegrowac po wytworzeniu w celu przeprowadzenia badania ankietowo-zadaniowego.

Stownik pojeé
Osoba badana (OB) — docelowy uzytkownik aplikacji

Zespot badawczy — zespdt powolany przez Zamawiajacego w celu koordynowania nad wykonaniem
aplikacji. Jest odpowiedzialny za wktad merytoryczny, ktéory ma zawiera¢ aplikacja, za opracowanie jej
specyfikacji i ostatecznie wykorzystanie w projekcie. Zespot odpowiada réwniez za wyglad aplikacji,
kolorystyke, uzycie czcionek, wyglad itp.

Serwer — serwer wymiany plikow FTP do ktérego dostep zapewni Zamawiajgcy

Badanie ankietowe — ankieta wygenerowana przez aplikacj¢ na podstawie bazy pytan. Ankieta sktada
si¢ z okreslonej liczby pytan majgcych forme pytan zamknietych testowych jednokrotnego lub
wielokrotnego wyboru

Badanie poznawcze — badanie w postaci cyfrowej wersji testu poznawczego sktadajacego si¢ z serii
bodzcow graficznych, na ktore wymagana jest reakcja uzytkownika
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Uzytkownicy

Jedynym uzytkownikiem aplikacji mobilnej bgdzie OB.

Funkcjonalna i merytoryczna charakterystyka aplikacji

Wykorzystanie aplikacji przez docelowa osobe badana (OB) ma by¢ realizowane w nastepujacym
procesie:

1. OB pobiera na swoj smartfon aplikacje za posrednictwem dostarczonego jej linka.

2. OB po pobraniu aplikacji, w celu jej uruchomienia wpisuje indywidualny kod (dostarczony jej
niezaleznie przez badaczy) i zatwierdza zgode na udzial w badaniu opartym na danych z aplikacji.
Indywidualny kod ma na celu pdzniejsza identyfikacjg OB. Bedzie on tez wykorzystany w
nazewnictwie pliku.

3. OB wyznacza preferencyjne godziny w ciaggu doby, kiedy chce odpowiada¢ na pytania ankiety. Przy
czym mozliwe s3 nastepujace zakresy: dla oceny porannej miedzy 6.00 a 9.00, dla oceny
popotudniowej migdzy 13.00 a 15.00 i dla oceny wieczornej miedzy 19.00 a 21.00. Mozliwe do
wyboru maja by¢ tylko pelne godziny.

4. Po tych etapach aplikacja uruchamia si¢ juz w trybie badania nastgpnego dnia (ocena poranna) po
wyswietleniu i udzieleniu zgody na udziat w badaniach. Zgoda na udziat w badaniach jest w formie
tekstowej.

5. W trybie docelowego badania aplikacja wysyta do OB 3 powiadomienia w ciggu dnia.

6. Po odebraniu powiadomienia (dzwickowy i wibracje) OB rozpoczyna pojedyncza ocene
(odpowiada na pytania wybierajac odpowiedz spos$rod gotowych opcji).

7. Jedna ocena sklada si¢ z odpowiedzi na pytania ankietowe oraz wykonania zadania poznawczego i
zakodowania jego wynikow.

8. Jesli w czasie 30 sekund od powiadomienia OB nie rozpocznie samo-badania, na ekranie glownym
aplikacja pozostawia powiadomienie o dostgpnej nadal ankiecie. Po 30 minutach nie ma juz
mozliwosci realizacji badania. Aplikacja zapisuje probe jako nieudang (bez odpowiedzi).

9. Beda opracowane dwa zestawy pytan ankiety: jeden zestaw dla sygnatu porannego i drugi (taki sam)
dla popotudniowego i wieczornego. Rdznica migdzy nimi polega na tym, ze w zestawie porannym
beda zawarte pytania dotyczace snu, pozostate pytania sg takie same dla wszystkich zestawow. (tres¢
pytan bedzie przekazana przez Zespot badawczy).

10. Po odpowiedzi na wszystkie pytania lub ustosunkowania si¢ do wyswietlonych stwierdzen w danej
ankiecie OB przechodzi do zadania poznawczego. Zadanie poznawcze, tak jak inne pomiary
wykonywane jest 3 razy dziennie.

11. Po calosci danego pojedynczego badania w danym dniu (np. porannego) aplikacja zapisuje
zakodowane wyniki i wy$wietla komunikat: ,,Dzigkujemy, pami¢taj o nastepnej ocenie”.

12. Po zakonczeniu pojedynczego badania przez OB aplikacja wysyta korzystajac z potaczenia przez
Internet lub sieci komorkowej wyniki na wskazany serwer i wyswietla komunikat o tym, ze dane
zostaly dostarczone i badanie zakonczone.

13. W przypadku problemu z potaczeniem aplikacja wyswietla komunikat o niepowodzeniu wysytki i
monit z przyciskiem umozliwiajagcym ponownag wysylke. Aplikacja bedzie tez ponawiaé probe
wysyltki danych.

Aplikacja musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

1. Aktywacja aplikacji po wprowadzeniu indywidualnego kodu.
2. Wyswietlenie i mozliwo$¢ zatwierdzenia zgody na udziat w badaniu opartym na danych z aplikacji.
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3. Uruchomienie aplikacji dla potrzeb OB i jednorazowe okreslenie

preferencji czasowych uruchamiania aplikacji.

Wystanie sygnalu dzwigkowego i wibracji w czasie, w ktorym powinno odby¢ si¢ badanie.

Uruchomienie badania ztozonego z ankiety oraz zadania poznawczego.

Monitorowanie liczby wypelnionych ankiet w ciggu catego badania (przez 7 dni).

Zgloszenie btedu aplikacji przez OB. poprzez wiadomos¢.

Wyswietlenia komunikatu dla OB jesli pominie ona 4 lub wigcej sygnatow do wypetnienia ankiety,

ze badanie jest niezaliczone i OB nie uzyska wynagrodzenia za udzial w badaniu.

9. Uruchomienie zadania poznawczego, w ktorym dotknigcia/naci$nigcia odpowiedniego
wyswietlanego elementu sg klasyfikowane pod katem zadanych wlasciwosci i notowany jest
okreslony czas reakcji.

10. Obstuga elementéw graficznych podczas realizacji zadania poznawczego wraz z zapisem czasu
reakcji OB. na kazdorazowy bodziec do pliku .csv .

11. Zakonczenie realizacji zadania poznawczego po okreslonej liczbie bodzcow.

12. Wyswietlanie pytan ankietowych i odpowiedzi do jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru w
formie stownej i graficznej/ikonografik w r6znych postaciach.

13. Zapisanie zakodowanych wynikéw badania ankietowego oraz zadania poznawczego.

14. Wyswietlenie komunikatu z podzigkowaniem po wykonaniu catego pojedynczego badania w danym
dniu (np. porannego).

15. Wyswietlenie podsumowania cze$ci wynikow w postaci graficznej po zakonczeniu catego badania.

16. Zapisanie w folderze z aplikacja pliku w formacie .csv w ktérym beda zapisywane odpowiedzi na
pytania i wyniki zadania poznawczego w postaci czaséw reakcji i typow btedow.

17. Wystanie wynikow w postaci plikow .csv na uzgodniony serwer poprzez lacze internetowe lub/i
sie¢ komorkowa.

18. Blokowanie funkcjonalnosci aplikacji w czasie innym niz moment badania. W tym czasie po
uruchomieniu aplikacji zostanie wyswietlony ekran z komunikatem.

19. Blokowanie funkcjonalno$ci aplikacji po ukonczeniu badania po 7 dniach lub po 4 pominigtych
ankietach. Po uruchomieniu aplikacji zostanie wyswietlony ekran z komunikatem.

20. Wyswietlenie informacji o poprawnym wystaniu lub niewystaniu wynikow.

21. Monitoring btedéw, wysyltka komunikatu o konieczno$ci zgtoszenia problemu na podany email.
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Wymagania niefunkcjonalne aplikacji mobilnej:

1. Aplikacja bedzie dziala¢ na urzadzeniach z zainstalowanym systemem operacyjnym Android w

wersji min. 5

Aplikacja bedzie udostepniana w postaci pliku .apk

Aplikacja bedzie napisana w j. polskim

Aplikacja bedzie generowac ankiety na podstawie ustalonej wczesniej i nie zmienialnej bazy pytan.

Tresci pytan maja forme stowng (tre$¢ pytan bedzie przekazana przez Zespot badawczy)

Tresci odpowiedzi do pytan maja forme stowna lub graficzng (ikonografiki)

Odpowiedzi OB moga by¢ wyswietlone w roznych postaciach:

- skali od 1 do 5 (tzw. suwak)

- odpowiedzi tak — nie (przy wyjsciowym ustawieniu neutralnym)

- wskazania odpowiedzi przez zaznaczenie piktogramu/symbolu

- zaznaczenia jednoczes$nie wigcej, niz jednej odpowiedzi stownej / piktogramu

8. Indywidualny kod wpisywany jednorazowo w celu aktywacji aplikacji bedzie unikalny

9. Aplikacja bedzie aktywna od momentu jej aktywowania z wykorzystaniem indywidualnego kodu
do momentu zablokowania jej funkcjonalnosci aplikacji po zakonczeniu badania

10. Tto aplikacji moze by¢ kolorowe, w jasnych odcieniach, czcionka ciemna, kontrastujgca z ttem
(bedzie to ustalone z Zespolem badawczym)

11. Czcionka i elementy graficzne dostosowuja si¢ wielkoscig do przekatnej ekranu smartfonu

Nk wbd
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12. Spojnos¢ graficzna aplikacji zgodnie z wytycznymi platformy mobilne;j
(bedzie to ustalone z Zespolem badawczym)

13. Wysylanie ponawiane w przypadku braku potaczenia z Internetem

14. Zastosowanie elementow grywalizacyjnych

15. Dwukrotna losowa zmiana kolejnosci pytan w trakcie realizacji badania

16. Forma graficzno-stowna nagradzajaca uzytkownikow

Wymagania cze$ci serwerowej

Do poprawnego dziatania aplikacji konieczny begdzie serwer wymiany plikow, do ktorego dostep
zapewni Zamawiajgcy.

Test aplikacji zwigzany z badaniem pilotazowym

Po wytworzeniu obu aplikacji Wykonawca wraz z Zamawiajqgcym przeprowadza badanie pilotazowe na
ograniczonej liczbie OB w celu wstgpnej oceny funkcjonalnosci, poprawnos$ci merytorycznej i poziomu
fatwosci 1 intuicyjno$ci obstugi. Po tym etapie i zebraniu sugestii nastgpi korekta aplikacji, ktéra moze
dotyczy¢ zarowno aplikacji ankietowej, jak i zadaniowej. Rekrutacja OB jest zadaniem Zamawiajgcego.

Faza utrzymania
W trakcie fazy utrzymaniowej moga by¢ wykonywane nastgpujace czynnoSci:

Zmiany zwigzane z wyswietlang trescig i kompatybilnoscig na urzadzeniach
Odbidr zgloszen o btedach

Poprawa btedow krytycznych uniemozliwiajacych przeprowadzenie badania
Udostepnianie nowych wersji aplikacji
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