Zatgcznik nr 1 ro rozeznania rynku z dnia 14 czerwca 2023 r.

Opis przedmiotu zamowienia

. Czesél

1. Przedmiotem zaméwienia jest opracowanie na bazie posiadanego przez Akademie
Muzyczng im. Karola Lipinskiego we Wroctawiu Systemu Identyfikacji Wizualnej Akademii
Muzycznej im. Karola Lipinskiego we Wroctawiu (dalej ,SIW”) oraz wykonanie Ksiegi
Identyfikacji Wizualnej, obejmujace:

1) godto Akademii Muzycznej im. Karola Lipinskiego we Wroctawiu wraz z opisem
okreslajgcym:

a)
b)
c)

pole ochronne,
minimalng wielkos¢,
dozwolone wersje;

2) logotyp:

a)
b)

wersje podstawowe (w tym wersja angielska),

wersje dodatkowe (w tym wersja angielska) w nawigzaniu do obecnie
obowigzujgcego Systemu Identyfikacji Wizualnej,

wersje uzupetniajgce (w tym wersja angielska) w nawigzaniu do obecnie
obowigzujgcego Systemu Identyfikacji Wizualnej,

w dwoch formatach (wektorowym i rastrowym),

typografia,

pole ochronne,

minimalna wielko$¢ logotypu,

logotyp w polu ochronnym,

kolorystyka (podstawowa oraz uzupetniajgca)

wersje dozwolone logotypu,

wersje niedozwolone logotypu,

zastosowanie logotypu;

3) akcydensy:

a)
b)

typografia,

papier firmowy, pismo wielostronicowe (w tym wersja angielska),

wizytowka, zaproszenie, dyplom, list gratulacyjny (max. 3 wzory),

stopka mailingowa,

szablon postu,

tabliczka na drzwi (etykieta) (max. 3 wzory),

materialy reklamowe (teczka firmowa, torba firmowa, zaproszenia w formacie DL,
plakat/afisz  informacyjny (format Al-A4, B1-B3, reguly okreslajgce
pozycjonowanie i stosowanie logotypu (max. 3 wzory),

folder/ulotka (format A3-A5, DL),

roll up (reguty okreslajgce pozycjonowanie i stosowanie logotypu),

ptyta CD/DVD (reguty okreslajace pozycjonowanie i stosowanie logotypu),

4) gadzety (max. 5 wzoréw) w tym dowolnie wybrany materiat biurowy, kubek, przypinka
oraz dwa dowolnie wybrane wzory gadzetow.

5) opi

su zasad i procedur stosowania tozsamosci wizualnej Zamawiajgcego - small

brand book, w tym podstawowe zasady projektowania — barwy Zamawiajgcego —
barwy wydziatéw i innych jednostek organizacyjnych.
2. Akademia Muzyczna im. Karola Lipinskiego we Wroctawiu wymaga, aby:
1) projekt godta opracowany byt na bazie obecnego obowigzujgcego godta Akademii
Muzycznej im. Karola Lipinskiego we Wroctawiu. Nie dopuszcza sie istotnej zmiany
struktury kompozycyjnej obowigzujgcego godta (symbol liry pozostaje);



2) projekt logotypu wykorzystywat godto wraz z nazwa: Akademia Muzyczna im. Karola
Lipinskiego we Wroctawiu.

3. Dobodr liternictwa i kolorystyki pozostawiony jest Wykonawcy, z zastrzezeniem, ze nalezy
dobrac kréj pisma, ktéry nie wymaga dodatkowej, odrebnej odptatnej licencji i byt mozliwy
do uzycia komercyjnego bez dodatkowych optat (np. Google Fonts, zestaw dostepny
w oprogramowaniu Microsoft, co najmniej 2 propozycje)

4. SIW powinien zawiera¢ opracowanie linii kreacyjnych skierowanych do nastepujacych grup
odbiorcéw w dwdch wersjach jezykowych polskiej/angielskiej:

1) linia ,Rektorska” — sposéb uzycia godia, kolorystyka, stopka adresowa. Linia
.Rektorska” bedzie serig materiatow, ktérymi dysponowac beda rektor oraz prorektorzy,
zarowno w komunikacji wewnatrz Zamawiajgcego jak i w komunikacji zewnetrznej;

2) linia ,Wydzialowa” — sposob uzycia godta, kolorystyka, nazwa jednostki, stopka
adresowa. Linia ,Wydziatlowa” bedzie w uzywana przez kadre wydzialowg Akademii
Muzycznej im. Karola Lipinskiego we Wroctawiu i bedzie obowigzywata zaréwno
wewnagtrz Zamawiajgcego, jak i w komunikacji zewnetrznej;

3) linia ,Administracyjna” — sposob uzycia godta, kolorystyka, nazwa jednostki,
stanowiska, stopka adresowa. Linia ,Administracyjna” dedykowana jest pracownikom
szeroko rozumianej administracji Zamawiajgcego bedzie i bedzie obowigzywata
zaréwno wewnatrz Zamawiajgcego, jak i do komunikacji zewnetrznej.

4) Linia ,0gdlna” — sposob uzycia godta, kolorystyka — do wykorzystania ogolnego.

5. Wszystkie linie kreacyjne muszg by¢ ze sobg spdjne i w peini oddawaé charakter,
dostojnos¢ i powage Akademii Muzycznej im. Karola lipinskiego we Wroctawiu. Przy
budowie wizerunku i przygotowywaniu linii ,Wydziatowej” i ,Administracyjnej” nalezy bra¢
pod uwage wystepowanie nazw Wydziatow, Katedr, Instytutow, Zaktadéw i Dziatow,
Szkota Doktorska, Rada Dyscypliny Sztuki Muzyczne, jako kolejnych dopetniajgcych
elementdéw w projektowaniu linii graficznej. Nalezy w sposéb czytelny zaznaczy¢
przynaleznosé¢ nazw Wydziatow do logotypu oraz tak stworzy¢ projekt, by byto to czytelne
wizualnie.

6. Przyktadowe dane indentyfikacyjne do wykorzystania przy projektowaniu linii ,Rektorskiej”,
~Wydziatowej” i ,Administracyjnej”:

Ponizsze informacje przedstawione sg jedynie dla celéw projektowych i nie muszg byc
zgodne ze stanem faktycznym.

1) Dla linii ,Rektorskiej’:
prof. dr hab. Witodzimierz Ossolinski-Czartoryski
Rektor

Akademia Muzyczna

im. Karola Lipinskiego we
Wroctawiu

pl. Jana Pawta Il nr 2
50-043 Wroctaw
Tel.+48....

Fax.+48...

e-mail: rektor@amkl.edu.pl
www.amuz.wroc.pl

2) Dila linii “Wydziatowej”
prof. dr hab. Witodzimierz Ossolinski-Czartoryski
Dziekan



http://www.amuz.wroc.pl/

3)

Akademia Muzyczna im. Karola Lipinskiego we
Wroctawiu

Wydziat Kompozycji, Dyrygentury, Teorii Muzyki
i Muzykoterapii

pl. Jana Pawta Il nr 2

50-043 Wroctaw

tel. +48 ................

fax +48 ................

e-mail: wydzial@amkl.edu.pl

WWW.amuz.wro.pl

Dla linii ,Administracyjnej”

mgr inz. Wtodzimierz Ossolinski-Czartoryski
kierownik

Akademia Muzyczna im. Karola Lipinskiego
we Wroctawiu

Biuro Promocji i Organizacji Imprez

pl. Jana Pawia Il nr 2

50-043

Wroctaw

tel. +48 .............

fax +48 ...........

e-mail: info@amkl.edu.pl
www.amuz.wroc.pl

Czesé Il

Umieszczenie nowego logotypu na obecnie funkcjonujgcej stronie internetowe;j
Zamawiajgcego pod adresem www.amuz.wroc.pl.

Czesé Il

1. Projekt strony internetowej ,www.amuz.wroc.pl”

Wykonawca zobowigzuje sie na rzecz Zamawiajgcego do opracowania co hajmniej dwoch
koncepciji graficznych nowego layotu strony internetowej Zamawiajgcego (dostepnej pod
adresem: https://amuz.wroc.pl/), a po akceptacji koncepcji, projektu graficznego strony
internetowej, w tym:

1)

2)

3)

1)
2)

3)

rozpoznania szczegotowych potrzeb i funkcjonalnosci na potrzeby  przygotowania
layoutdéw strony www;

przygotowania w Figma/Adobe xd w wersji desktop i mobilnej layoutu strony (max. po
20 widokow dla wersji desktop i dla wersji mobilnej, widok to szablon np. strony
gtdéwnej/zaktadki/aktualnosci/komunikatu, ktory po zakodowaniu moze by¢ powielany);
projekty graficzne muszg uwzglednia¢ dwie wersje jezykowe, polska i angielska, ktore
mogq docelowo rozni¢ sie elementami uktadu strony.

Dodatkowe wymagania:

Projekt graficzny musi by¢ zgodny z ww. Ksiegg ldentyfikacji Wizualnej.

Projekt graficzny musi uwzglednia¢ przeniesienie wskazanych tresci oraz
funkcjonalnosci z obecnej strony www Zamawiajgcego;

Projekty graficzne musza uwzglednia¢ wymogi WCAG 2.1, dobre praktyki stosowane
przy projektowaniu uzytecznych stron www (UX) oraz specyfike wiasciwg dla
dziatalnosci prowadzonej przez Zamawiajgcego;


http://www.amuz.wroc.pl/
https://amuz.wroc.pl/

4)

5)

Siatka modutowa strony www musi zostaC zaprojektowana z uwzglednieniem 12
kolumn;

Wszystkie nowe strony www muszg zosta¢ zaprojektowane i opracowane w wersji
responsywnej (RWD).

3. Wdrozenie

Wykonawca zobowigzuje sie do wykonania oraz wdrozenia zaakceptowanego przez
Zamawiajgcego projektu strony internetowej Zamawiajgcego (portal), w tym::

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)

Opracowania analizy przedwdrozeniowe;.

Dostarczenia licencji na oprogramowanie bedgce przedmiotem zamaéwienia.
Wykonanie prac dot. instalacji i parametryzacji.

Uruchomienie funkcjonalnosci wymienionych w ramach zdefiniowanych wymagan.
Wykonanie testow funkcjonalnosci i poprawy ewentualnych btedéw realizaciji.
Przeprowadzenie szkoleh dla uzytkownikéw i administratorow Zamawiajgcego.
Przekazanie dokumentaciji i instrukcji dla uzytkownikow.

Swiadczenie serwisu gwarancyjnego w okresie 12 miesiecy od zakonczenia
wdrozenia.

Stownik Pojeé

1)
2)

3)
4)

5)

Zamawiajacy — Akademia Muzyczna im. Karola Lipinskiego we Wroctawiu;

Portal (Serwis/Witryna/System) — strona www Zamawiajgcego pod adresem
https://amuz.wroc.pl/;

Modut — element portalu zawierajgcy okreslone funkcjonalnosci;

Front — powszechnie widoczna czes¢ portalu stanowigca zbiér opublikowanych witryn
internetowych;

Panel - panel administracyjny portalu dostepny po =zalogowaniu tylko dla
uprawnionych uzytkownikow.

Portal gtéwny - Wymagania ogolne

1. Wymagania systemowe

1. Zamawiajgcy wymaga, aby dostarczony w ramach przedmiotu zamowienia system
umozliwiat samodzielng instalacje na wlasnych zasobach Zamawiajgcego.

2. Zamawiajgcy przeznaczy na potrzeby wdrozenia osobne maszyny dla ustug serwera
web oraz bazy danych.

3. Zamawiajgcy posiada system operacyjny Linux Debian w wersji 11+ (x86_64)

obejmujgcy nastepujgce sktadniki i konfiguracje:
e Serwer: Nginx 1.18.0+
e PHP w wers;ji 8.1
e ionCube Loader 12.0.2+
e Kolejkowanie zadan: RabbitMQ 3.8.9+
e Serwer cache aplikacji: Redis 6.0.16+
e Wyszukiwarka: Solr 9.1.0
e Baza danych: MariaDB 10.5.12+
e LibreOffice 7.0.4+



https://amuz.wroc.pl/

e System:
o curl 7.74.0+
o Python 3.9.2

Zamawiajgcy nie dopuszcza zmiany w ww. konfiguraciji.

Zamawiajgcy wymaga wdrozenia autorskiego systemu, ktérego wylgcznym
producentem i wiascicielem jest Wykonawca, co zapewni gwarancje jakosci,
bezpieczenstwa i stabilnodci dziatania systemu. Zamawiajgcy nie dopuszcza
rozwigzan typu open source.

2. Wymagania ogolne dla architektury

1. Srodowisko Portalu powinno pracowaé na zasobach zwirtualizowanych.

2. Portal musi by¢ zrealizowany zgodnie z zatozeniami architektury tréjwarstwowej
(warstwa prezentacji, warstwa logiki, warstwa bazy danych).

3. Wszystkie funkcjonalnos$ci Portalu i zarzgdzanie nim muszg by¢ mozliwe z poziomu
przegladarki  internetowej, bez  koniecznosci instalacji = dodatkowego
oprogramowania.

4, Portal musi obstugiwa¢ wystgpienia wyjatkow. Niedopuszczalne jest wyswietlanie
btedéw systemu na froncie strony.

5. Portal musi umozliwia¢ definiowanie przyjaznych adreséw URL.

6. Wszystkie aplikacje w ramach panelu administracyjnego Platformy muszg posiadaé
ten sam wyglad oraz logike dziatania.

7. Portal musi funkcjonowa¢ w oparciu o budowe modutowg. Musi pozwalac¢ na jej
rozbudowe, bez naruszenia stabilnosci modutow juz istniejgcych.

8. Oferowany system musi posiada¢ mozliwos¢ rozszerzen ptatnych o dodatkowe
funkcjonalnosci’lkomponenty nieujete w niniejszym dokumencie oraz ich instalacji w
kazdym momencie bez potrzeby zlecania dodatkowych prac programistycznych.

9. Instalacia nowych modutbw musi odbywa¢ sie bez koniecznosci
wytgczenia/przestoju w funkcjonowaniu Portalu.

10. Komponenty muszg mie¢ mozliwos¢ dodania pojedynczo lub zgrupowane w tzw.
typach portali/projektow — serwisami dziedzinowymi.

11. Srodowisko systemu musi pracowaé w oparciu o wspélng baze danych.

3. W3C
1. Portal musi zosta¢ przygotowany w oparciu o otwarte standardy W3C, zgodnie z

najnowszymi trendami i mozliwosciami jakie daje jezyk HTML 5 oraz zastosowanie
CSS 3.




4. Wymagania. WCAG 2.1

1. Portal musi by¢ dostepny dla oséb z niepetnosprawnoscig. W zwigzku z tym musi
by¢ zgodna ze wszystkimi wytycznymi WCAG 2.1, w szczegdélnosci spetniaé
wymagania, o ktérych mowa w zatgczniku do ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o
dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw
publicznych (Dz.U. z 2019 roku poz 848).

2. Wykonawca musi uwzgledni¢ wszystkie elementy wytycznych WCAG 2.1, w
szczegoblnosci:

e odpowiednig jakos¢ czcionki,

e Kkontrast pomiedzy elementami i ttem,

e opisy elementdéw graficznych, audio i video,
e opisy pol formularz i wyszukiwarek,

e dostepnosc do tresci z poziomu klawiatury,
e poprawnosc¢ kodu zrédiowego.

3. Ponadto Wykonawca musi spetnic:

e wymogi dla poprawnego dziatania strony niezaleznie od rozdzielczosci oraz
orientacji ekranu,

e nowe wymogi dla kontrastu dla elementéw nietekstowych (np. obrazki),
obrazy istotne z punktu widzenia tresci muszg mieé kontrast co najmniej 3:1,

e okreslenie odstepow w tresci, zaadaptowania nowej wysokosci linii,
odstepdw akapitow, itp.

o informowania o czasie i wystepowania sesji — istothe w przypadku
logowania, logowaniem,

e obowigzek zdefiniowania kodu btedéw dla wszelkich niepozadanych akgji
na stronie;

e sporzadzenie deklaracji dostepnosci dla ww. strony, o ktérej mowa w
ustawie z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych
i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych

4. Wykonawca przedstawi¢ o$wiadczenie potwierdzajgce spetnianie wymogow

WCAG 2.1 przez panel administracyjny oferowanego systemu w dniu oddania
przedmiotu zaméwienia. O$wiadczenie nalezy poprzec¢ raportem z dostepnosci
przeprowadzonym przez wyspecjalizowang firme w dziedzinie audytow WCAG 2.1.

5. Kodowanie strony

1.

Portal musi zapewni¢ kodowanie znakéw w postaci Unicode UTF-8.

6. Przegladarki internetowe

1.

Portal musi wyswietlac sie prawidtowo na co najmniej nastepujgcych
przegladarkach internetowych: Microsoft Edge, Chrome, Firefox, Safari, Opera dla
oficjalnych najnowszych wersji produktow (tzw. wersjach stabilnych) wydanych
przez producentéw w momencie produkcyjnego uruchomienia systemu oraz dla
trzech wersji wczesniejszych produktu.




Portal musi wyswietlaé sie prawidtowo réwniez dla przeglagdarek tabletow i
telefondw komodrkowych instalowanych na najpopularniejszych urzadzeniach
mobilnych (Apple iPad i iPhone (system iOS), tablety i telefony z systemem Android
oraz Windows), zgodnie z zasadami elastycznego projektowania (ang. Responsive
Web Design).

Responsywnos¢

Portal musi by¢ zaprojektowany i wykonany przy wykorzystaniu zasad RWD (ang.
Responsive Web Design).

Skalujaca sie grafika musi by¢ zorientowana na dotyk dla urzgdzenh typu smartfon
lub tablet.

Wraz ze zmiang wielkosci okna przeglgdarki grafika strony musi sie skalowac.
Portal musi prawidtowo sie wyswietla¢ niezaleznie od ustawionych rozdzielczosci i
wielkosci okna w przegladarce, wszystkie tre$ci majg by¢ czytelne, bez nakfadania
sie tekstu lub jego obcinania. Wyglad strony musi by¢ dostosowany do
rozdzielczosci ekranu, na ktérym strona jest przeglgdana.

Portal musi reagowac¢ na tzw. breakpoints, czyli punkty "graniczne", dla ktorych
wystepujg zamiany na stronie. Zmieni¢ moze sie zaréwno uktad witryny, elementy
graficzne (mogg znikngé bgdz dopasowaé sie szerokoscig i wysokoscig), ilos¢
elementéw na stronie czy system nawigacyjny, itd.

Lokalny panel administracyjny — informacje ogdline

Portal musi posiada¢ swo6j wtasny, niezalezny panel administracyjny, umozliwiajgcy
zarzadzanie jego danymi.

Dostep do panelu administracyjnego musi odbywac sie poprzez potgczenie szyfrowane
(SSL/TLS).

Portal musi posiada¢ indywidualnie definiowang strukture, tresci, wersje jezykowe,
ustawienia konfiguracyjne, administratoréw itp.,

System musi umozliwia¢ nadawanie uprawnien indywidualnych do poszczegdinych
funkcjonalnosci dostepnych w panelu administracyjnym.

Zalogowany uzytkownik musi widzie¢ jedynie te funkcjonalnosci, do ktérych ma dostep.

Zalogowany uzytkownik powinien mie¢ mozliwos$¢ definiowania wlasnych skrétow do
wskazanych funkcjonalnosci dostepnych w ramach posiadanych uprawnien.

System powinien wyswietlaC czas sesji zalogowanego uzytkownik oraz zblizajacy sie
koniec sesji, a takze powinien informowac uzytkownika o mozliwosci wylogowania lub
przediuzenia sesji.

Panel administracyjny systemu musi umozliwiaC zmiane jezyka obstugi panelu na jezyk
angielski.




9. Interfejs lokalnego panelu administracyjnego powinien pozwala¢ uzytkownikowi na
dostosowanie preferencji trybu wyswietlania - tryb jasny/ciemny.
10. Prezentacja wpisow w systemie musi pozwala¢ na dynamiczne wyszukanie rekordéw,

a takze sterowanie widocznoscig zdefiniowanych kolumn w gridzie. Wpisy na gridzie
powinny pozwala¢ na domysing opcje eksportu wpisow do formatu .csv oraz .pdf

9. Zabezpieczenie formularzy

1.

Wszystkie formularze w systemie muszg by¢é zabezpieczone z wykorzystaniem
rozwigzania reCAPTCHA. Dotyczy to zaréwno formularzy rejestracyjnych, jak i
kontaktowych.

10. Wersje jezykowe

1. | System musi umozliwia¢ uruchomienie wielu réznych wers;ji jezykowych.

2. |Wersje jezykowe tej samej strony muszg by¢ od siebie niezalezne, tzn. mogg miec
rézne struktury i tresci.

3. | System musi posiada¢ domysle ttumaczenia systemowe dla wersji polskiej i angielskiej
oraz umozliwia¢ dodanie pozostatych ttumaczen przez administratora serwisu.

4. |System musi posiada¢é mozliwos¢ dodawania nowych wersji jezykowych i
wprowadzania ich ttumaczen z poziomu panelu administracyjnego.

5. | System musi pozwalaé na powigzywanie ze sobg tych samych tresci w réznych
wersjach jezykowych.

6. |W przypadku zmiany jezyka na podstronie, ktéra posiada odpowiednik w wybranej
wersji jezykowej, system musi przekierowa¢ uzytkownika od razu na wybrang
podstrone. W przypadku, gdy takiego powigzania nie ma, system musi przekierowac¢
uzytkownika na strone gtéwng danej wers;ji jezykowe;.

7. | System powinien mie¢ mozliwo$¢ kopiowania istniejgcego wpisu/tresci np. aktualnosci

do strony o tym samym typie we wskazanej wersji jezykowe;j.

11. Szablony graficzne portalu

1. System musi wspiera¢ obstuge szablondéw graficznych.

2. Warstwa prezentacji danych musi by¢ oddzielona od warstwy logiki.

3. System musi posiadac oddzielne katalogi do przechowywania plikdw odpowiedzialnych
za wyglad strony (np. html, css, js, img, obrazki).

4, System musi posiadac oddzielne katalogi do przechowywania plikow odpowiedzialnych
za wyglad strony dla kazdego szablonu osobno.

5. System musi posiada¢ katalog wspélny dla wszystkich szablonéw graficznych, do

przechowywania np. wspoélnych bibliotek js (java script).




6. System musi pozwalaé¢ na nadpisywanie styli z katalogu gtéwnego, stylami w katalogu
konkretnego szablonu graficznego.
7. Zamawiajgcy dostarczy projekty graficzne portalu w momencie rozpoczecia prac

analitycznych.

12. Zarzgdzanie strukturg stron dostepnych w portalu

1. System musi posiada¢ mozliwos¢ definiowania drzew stron, ktére tworzg strukture
portalu i informacji na stronie www.
2. System musi pozwala¢ na tworzenie wielu niezaleznych od siebie drzew stron.
3. System umozliwia sterowanie strukturg stron dostepnych w ramach drzewa (tworzenie
podstron, struktury drzewiastej) oraz na przypisanie do drzewa dla istniejgcej serwisu.
4, Dodane pozycje drzewa muszg reprezentowac podstrony portalu.
5. System musi prezentowa¢ zdefiniowane drzewa stron oraz w postaci listy, z
mozliwoscig filtrowania i wyszukiwania.
6. System musi pozwala¢ na definiowanie takich parametréow strony jak:
e nazwa strony - dtuga i skrocona,
e symbol strony,
e przypisanie strony do konkretnego drzewa oraz potozenia w jego strukturze,
e wybor typu strony,
e wybodr szablonu, uktadu dla strony,
e pokaz/ ukryj w menu,
e status strony: szkic, strona zatwierdzona, strona opublikowana,
e strona dostepna dla zalogowanych,
e Opis strony (Edytor WYSIWYG),
e zdjecie strony i ikona strony,
e ustawienie indywidualnej kolorystyki strony,
e wybodr szablonu, uktadu strony,
e data publikacji i data dezaktywaciji,
¢ dodatkowe parametry wagowe wyszukiwania strony,
e pole na dane redaktora,
e zawezenie dostepu do strony dla zalogowanych poprzez nastepujgce
mechanizmy 1) hasto 2) petnej autoryzacji (login, hasto).
7. Symbol pozycji musi by¢é unikalny w obrebie catej struktury informacji
w portalu ze wzgledu na jego pozniejsze wykorzystanie w odnosnikach na stronie.
8. Zarzadzanie strukturg portalu musi odbywacC sie wedtug procesu zatwierdzania i
publikaciji.
9. Struktura portalu musi posiada¢ funkcjonalnos¢ kosza.
10. Struktura portalu musi podlegac procesowi wersjonowania wpisow.
11. System musi pozwoli¢ administratorowi na podglad danej strony, bez koniecznosci jej

publikaciji.




12.

Strony dostepne w ramach drzewa muszg mie¢ mozliwos¢ przypisania jednej z
ponizszych funkgji (typ strony):

¢ link do strony gtéwnej,

¢ link zewnetrzny (mozliwo$¢ podania odnosnika do zewnetrznego portalu),

e link wewnetrzny (alias do pozycji juz istniejgcej w ramach wszystkich
dostepnych menu)

e modut (wybdr funkcjonalnosci z listy dostepnych w systemie, moduty
opisane sg w dalszej czesci dokumentu).

e plik do pobrania (przejscie do strony automatycznie wywotuje pobranie
wskazanego pliku)

e strona opisowa — tresc strony tworzona w edytorze tekstowym dostepnym
na formularzu dodawania/edycji strony

13.

Opis strony oraz zdjecie strony to elementy, ktére system moze wykorzysta¢ do
graficznej prezentacji na froncie oraz do wyswietlania tresci na podstronie w przypadku
braku tresci w podpietym do pozycji module.

14.

System musi pozwala¢ na dodawanie wielu pozycji struktury, stron z przypisanym tym
samym modutem. Oznacza to, ze w systemie bedzie funkcjonowato np. kilka podstron
Z niezaleznymi aktualnosciami, dostepnymi pod réznymi odno$nikami.

15.

W przypadku modutu aktualnosci oraz modutu wydarzenia, system musi pozwalaé na
oznaczenie tych modutdw jako domysine w obrebie konkretnego portalu.
Funkcjonalnos¢ wykorzystywana bedzie w aktualnosciach globalnych.

16.

Tylko jedna strona o typie modut aktualnosci moze byé oznaczona jako domysina
w portalu.

17.

Tylko jedna strona o typie modut wydarzenia moze by¢ oznaczona jako domysina
w portalu.

18.

W przypadku modutéw opisowych (np. akapity, aktualnosci) system musi pozwalaé
administratorowi na wyswietlanie elementéw spotecznosciowych na tej podstronie.

19.

Drzewa stron majg mozliwosé sortowania, sterowania pozycjg wyswietlania.

20.

Do strony musi by¢ przypisany okreslony szablon, uktad.

21.

Prezentacja stron w zdefiniowanym drzewie musi uwzglednia¢ wyrdznik graficzny w
postaci ikony bedgcej odwzorowaniem przypisanej do niej funkcjonalnosci.

13. Kosz systemowy

1. System musi posiada¢ funkcjonalno$ci kosza systemowego.

2. Kosz systemowy powinien posiadaé¢ funkcjonalno$¢ automatycznego oczyszczenia
(rozumianego jako fizycznego usuniecia plikow z serwera) co 30 dni, wraz z informacjg
o dacie ostatniego czyszczenia oraz datg kolejnego czyszczenia.

3. Usuwane z Portalu elementy nie moga by¢ fizycznie usuniete z serwera. Muszg zosta¢

przeniesione do kosza.




4, Okreslone funkcjonalnosci lub moduty muszg posiada¢ swoj wtasny kosz. Kosz ten musi
funkcjonowac w obrebie modutu przypietego do konkretnej strony.

5. Elementy w koszu mogg zostaé przywrécone lub faktycznie usuniete z kosza.

6. Elementy przeniesione do kosza, nie mogg by¢ widoczne na froncie strony.

7. Elementy przywrécone z kosza muszg posiadac status nieopublikowany, bez wzgledu
na to jaki miaty status przed przeniesieniem do kosza.

8. Elementy przywracane sg do lokalizacji, z ktérej zostaty przeniesione do kosza.

9. W ramach funkcjonowania uprawnien w portalu, system musi pozwala¢ na zdefiniowanie

uzytkownika o uprawnieniach przenoszenia do kosza, przywracania z kosza i usuwania
z kosza w ramach funkcjonowania modutu konkretnej podstrony. System musi pozwalac
na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

14. Publikacja tresci w serwisach

1. Portal musi posiada¢ funkcjonalnosci zatwierdzania i publikacji tresci opisowych.
2. Aby wpis / tres¢ byta widoczna na froncie strony musi mie¢ zaznaczone dwie flagi:
e zatwierdzone
e opublikowane

3. Widocznos$¢ flagi ,zatwierdzone” oraz ,opublikowane” musi zaleze¢ od uprawnieh
redaktora wprowadzajgcego tresci.

4. System musi pozwalaé na podglad wprowadzonych tresci opisowych bez koniecznosci
ich zatwierdzenia i publikaciji.

5. System musi kontrolowac statusy powyzszych flag i pozwala¢ na publikacje wytgcznie
tych wpiséw, ktére zostaty uprzednio zatwierdzone. Nie mozna opublikowa¢ wpisu bez
wczesniejszego zatwierdzenia.

6. System w ramach panelu administracyjnego musi posiada¢ funkcjonalnosé
wysSwietlania wszystkich elementow, ktore oczekujg na zatwierdzenie lub publikacje w
danym serwisie w jednym miejscu.

7. W ramach funkcjonowania uprawnien w portalu, system musi pozwala¢ na

zdefiniowanie uzytkownika o uprawnieniach do zatwierdzania oraz do publikowania
tresci w ramach funkcjonowania modutu konkretnej podstrony. System musi pozwalac
na nadawanie tych uprawnien osobno lub w ré6znych wariantach.

15. Zarzadzanie multimediami

1. System musi posiada¢ menadzer plikow.

2. Wszystkie pliki udostepniane w serwisach muszg wczesniej znalez¢ sie w menadzerze
plikow.

3. Menadzer plikdw musi pozwala¢ na katalogowanie plikow (tworzenie grup i podgrup)

w celu zachowania porzadku w danych wysytanych na serwer.




4. System musi pozwalac¢ na tworzenie i zarzadzanie katalogami bez ograniczen co do
ich ilosci i zagtebien oraz zapewnié ptynnos¢ dziatania.

5. System musi pozwala¢ na masowe dodawanie multimediow z dysku lokalnego
komputera do repozytorium plikéw.

6. System musi przechowywa¢ menadzer plikéw w osobnym katalogu na serwerze, w
celu prostego tworzenia kopi bezpieczenstwa wrzucanych na serwer plikow.

7. System w swojej konfiguracji musi posiada¢ mozliwo$¢ zdefiniowania typow plikbéw
mozliwych do wrzucenia do menadzera plikéw.

8. System musi pozwala¢ na zmiane nazw plikow i katalogbw w menadzerze.

9. System musi pozwala¢é na nadawanie plikom dodatkowych opisow tzw. opiséw
alternatywnych oraz stéw kluczowych.

10. W przypadku obrazéw administratorzy muszg widzie¢ miniatury plikow w postaci
podglad danego obrazu. W przypadku innych plikéw system musi pokazywaé ikony z
symbolami rozszerzen tych plikéw.

11. Wszystkie pliki dodawane do menadzera plikow muszg automatycznie posiadac status
~opublikowane”.

12. Widok menadzera plikdw musi pozwalac¢ na przetgczanie sie miedzy kafelkami, a lista.
W lewej czesci repozytorium musi znalezé sie hierarchiczna struktura katalogéw,
pomagajgca w poruszaniu sie po repozytorium.

13. Widok menadzera plikbw musi mie¢ mozliwos¢ sortowania sposobu wyswietlania
zawartosci.

14. System umozliwi publikacie w tresciach portalu tylko plikow ze statusem
»opublikowane”.

15. W ramach menadzera plikdw musi istnie¢ funkcjonalnosé kosza.

16. Pliki znajdujgce sie w koszu w menadzerze plikbw automatycznie zostajg usuniete po
30 dniach.

17. Pliki, ktore zostaly ,odpublikowane” nie moga by¢ uzywane w tresciach portalu, czyli
nie mogg by¢ wykorzystywane przez redaktorow. Oznacza to, ze nie mozna ich dodac¢
w nowych tresciach. Natomiast te, ktore sg wyswietlane aktualnie w tresciach portalu,
a zostaly ,odpublikowane” nie bedg sie juz wyswietla¢ na froncie strony www.

18. System w ramach menadzera plikbw musi pozwala¢ na wyszukiwanie plikéw po:

e nazwie,
e Opisie,
e stowach kluczowych,
e statusie publikacji.
19. Menadzer plikbw musi by¢ podzielony na:
e katalog publiczny portalu,
o katalogi prywatne uzytkownikéw.
20. Menadzer plikbw musi posiada¢ funkcjonalnosci umozliwiajgce kadrowanie,

przycinanie, obracanie, zmiane jakos$ci plikow graficznych w nim umieszczonych.




21. Menadzer plikow musi pozwala¢ na duplikowanie, kopiowanie, wycinanie i wklejanie
plikdw do innych lokalizacji, katalogow.
22. System musi pozwala¢ na przyznawanie uzytkownikom uprawnien do menadzera
plikbw z podziatem na:
o dostep do katalogu publicznego portalu oraz katalogu prywatnego
uzytkownika,
o dostep wytgcznie do katalogu prywatnego uzytkownika.
23. System musi pozwala¢ na definiowanie indywidualnych uprawnien do menadzera

plikow:

e petne uprawnienia,

e upload,

e edycja,

e przenoszenie do kosza,

e przywracanie z kosza,

e publikowanie,

e tagowanie,

e grupowanie,

e usuwanie z katalogu globalnego.

16. Uktad podstron

1. System musi pozwala¢ administratorowi na zarzadzanie ukfadem stron.

2. System musi pozwala¢ na zarzadzanie uktadem strony gtéwnej i uktadem podstron
oraz definiowanie szablonéw uktaddéw strony gtoéwne;.

3. System musi pozwala na zarzgdzanie uktadem strony logowania oraz uktadem strony
404.

4. Ukfad strony gtownej oraz podstron muszg zostaé wypracowane na etapie analizy
przedwdrozeniowej oraz podczas prac nad projektami graficznymi systemu.

5. Strony (w tym gtéwna) muszg zosta¢ podzielone na sekcje, wiersze i kolumny, w
ktérych bedg prezentowane bloki z tresciami, odrozniajgce sie stylowaniem w edytorze.

6. System musi pozwala¢ na zarzgdzanie ustawieniami sekcji, wierszy i kolumn.

7. System poprzez dodawanie nowej sekcji powinien umozliwiaC wybor gotowego
szablonu uktadu wierszy i kolumn.

8. Edytor uktadu powinien umozliwia¢ przetgczanie widoku uktadu dostepnych szablonow
stron bez konieczno$ci opuszczania aplikacji.

9. System musi posiada¢ wersjonowanie ukfadu strony gtéwnej, ktéry umozliwi szybkie
przywrdcenie wczedniej utworzonej wersji/szablonu.

10. System umozliwia prace w trybie podgladowym bez zaznaczonych
sekcji/wierszy/kolumn.

11. System umozliwia zdefiniowanie sekcji globalnych, ktére pozwalajg na globalne

sterowanie ich uktadem i zawartoscig — umieszczonymi blokami.




12. Zmiany dokonywane w ukladzie stron muszg by¢ widoczne ,na zywo”, bez
koniecznosci przetgczania widoku na front.
13. Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ cofniecia wprowadzonych zmian w uktadzie.
14. Edytor musi umozliwia¢ sterowanie uktadem dla réznych rozdzielczosci np. uktad
desktopowy, uktad mobilny.
15. Bloki umieszczone w ukfadzie renderujg, wyswietlajg rzeczywistg jego zawartos¢ z
mozliwoscig sterowania i konfiguracji sposobu wyswietlania
16. Edytor uktadu musi umozliwia¢ bezposrednie dodanie nowego bloku bez koniecznosci
opuszczania aplikacji.
17. System musi umozliwia¢ zmiane potozenia w uktadzie sekcji, wierszy, kolumn oraz
umozliwia¢ sterowanie dodatkowymi ustawieniami tj.:
e okreslenie koloru tta lub obrazka tfa,
e definiowanie dodatkowych styli np. FLEX,
e ustawienia szerokosci elementow,
¢ definiowanie wartosci: margin, padding, shadow.
18. Przypisywanie blokow do regiondw moze odbywaé sie za pomocg mechanizmow drag
& drop (przeciggnij i upusc).
19. System musi pozwala¢ na definiowanie szablonéw uktaddéw podstron i przypisywanie
ich do stron (struktura portalu).
20. System musi pozwala¢ na czasowe definiowanie uktadu strony gtéwne;j.
21. Przy definiowaniu szablonu podstrony system musi pozwala¢ na przypisanie do niego

schematu SEO.

17. Wersje graficzne

1. System musi posiadac¢ funkcjonalnos¢ pozwalajacg na zmiane wersji graficznych frontu
stron przez administratora.

2. Wersje graficzne majg stuzy¢ do zmiany elementéw graficznych portali ze wzgledu na
wazne wydarzenia i uroczystosci.

3. W przypadku wersji zatobnej portali system musi wysSwietla¢ wszystkie grafiki (wraz ze
zdjeciami i miniaturkami zdje¢) w odcieniach szaro$ci.

4. System musi pozwala¢ na wigczenie konkretnej wersji graficznej w zdefiniowanych
okresach czasu.

5. System musi pozwala¢ na zdefiniowanie dowolnych styli CSS i osadzenie wgranego

pliku graficznego wraz z mozliwoscig okreslenia jego potozenia.

18. Uzytkownicy

1.

System musi pozwala¢ na gromadzenie i przechowywanie danych o jego
uzytkownikach.




2. System musi zapewni¢ poprawne zbieranie i przetwarzanie danych osobowych
uzytkownikéw. W obu tych obszarach musi zapewni¢ zgodnos¢ z wymogami prawnymi
oraz dobrymi praktykami.

3. Rejestr uwierzytelniania musi przechowywa¢ maksymalnie wiele informacji,
pozwalajgcych na identyfikacje uwierzytelniania. Muszg to by¢ m.in.:

e petna dataiczas,

e nazwa konta, ktére zostato poddane autoryzaciji,
e adres IP, z ktérego nawigzano potgczenie,

e dane sesyjne i serwerowe,

e rezultat autoryzacji (powodzenie/niepowodzenie).

4, System musi zapewni¢ interfejs do przegladania i przeszukiwania rejestru
uwierzytelniania.

5. System musi pozwala¢ na integracje z ustugg katalogowa. Integracja ta musi pozwoli¢
na autoryzacje uzytkownikéw (pracownicy i studenci) w portalach danymi
domenowymi.

6. System musi przechowywaé dane uzytkownikéw ustugi katalogowej w swojej bazie,
co jest konieczne ze wzgledu na mozliwos¢ przyznawania rozbudowanych uprawnien
do tresci w portalu.

7. Synchronizacja danych uzytkownikdbw z ustugi katalogowej powinna zostac
zintegrowana z systemem za pomocg zadan cyklicznych (CRON’a).

8. System musi umozliwia¢ konfiguracje pél uzytkownikéw uzywanych, w tym dodawanie
nowych pdl oraz zarzagdzanie wymagalnoscig.

e przy dodawaniu nowych uzytkownikow,
e podczas rejestraciji.

9. System musi umozliwia¢ zarzadzanie zgodami uzytkownikow.

10. System musi pozwala¢ na aktywacje i dezaktywacje kont uzytkownikow przez
administratora systemu.

11. System musi zawiera¢ mechanizm automatycznego blokowania konta po trzykrotne;j
nieudanej prébie logowania oraz system powiadomien mailowych o blokadzie konta.

12. System musi umozliwia¢ sterowanie politykg haset w danym portalu poprzez:

o wymuszenie okresowej zmiany hasta,
o ustawienia regut dla tworzonych haset: minimalna dtugos¢ hasta, znaki
specjalne, cyfry, duze litery.

13. Portal musi posiada¢ modut pozwalajgcy na zarzadzanie danymi uzytkownikéw od
frontu, ktorzy posiadajg odpowiednie uprawnienia.

14. Modut konta uzytkownika musi umozliwiaC po wczesniejszej autoryzaciji od frontu

nastepujgce akcje:

¢ edycje danych,

e zmiane hasta,

e zmiane adresu e-mail,
e usuniecie konta.




15.

W przypadku zmiany danych system musi posiada¢ mozliwos¢ wysytania powiadomienh
z informacjg o dokonaniu zmiany tj. adres IP z ktérego zostata zainicjowana zmiana
oraz czas, w ktorym zostata wywotana.

19. Role i uprawnienia

1. System musi umozliwia¢ tworzenie stref z ograniczonym dostepem.

2. Funkcjonalnosci stref z ograniczonym dostepem do systemu muszg dotyczy¢ zaréwno
panelu administracyjnego jak i tresci publikowanych na froncie portali.

3. Ograniczenia w dostepie do poszczegdlnych stref muszg zosta¢ rozwigzane za
pomocg rol oraz grup uprawnien, gdzie:

e rola — zbiér uprawnien w obrebie panelu administracyjnego,
e grupa — struktura drzewiasta, do ktorej nalezg uzytkownicy.

4. Dostep do panelu administracyjnego portalu, moze mieé wytgcznie uzytkownik,
ktéremu przyznano prawo dostepu do logowania sie do tego portalu. Taki uzytkownik
moze posiada¢ petne uprawnienia, czyli posiada¢ dostep do wszystkich
funkcjonalnosci portalu lub ma dostep wytgcznie do czesci opcji panelu, na podstawie
uprawnien nadanych mu przez innego administratora.

5. System musi posiada¢ mozliwos¢ nadawania uzytkownikom uprawnien indywidualnych
oraz poprzez przypisanie do roli.

6. Udostepnianie na froncie systemu tresci wytgcznie dla zalogowanych uzytkownikéw
musi odbywac sie poprzez wskazanie konkretnych grup uzytkownikow.

7. System musi pozwoli¢ na korzystanie z grup uzytkownikow zdefiniowanych w ustudze
katalogowej Zamawiajgcego.

8. System musi posiada¢ mozliwos¢ definiowania uprawnien do poszczegdlnych stron
(np. redaktor posiadajgcy mozliwos¢ przeglgdania wpiséw wytgcznie z modutu
aktualnosci na podstronie ,Najnowsze wydarzenia” w danym portalu).

9. Uzytkownik posiadajgcy mozliwo$¢ nadawania uprawnien, nie moze nada¢ uprawnien
wyzszych niz sam posiada.

10. W ramach tworzenia stref z ograniczonym dostepem, System musi kontrolowa¢ dostep

do konkretnych podstron oraz do tresci w tych podstronach. Niedopuszczalna jest
sytuacja by tre$¢ byta niedostepna, natomiast plik do pobrania w tej tresci lub link do
zdjecia w tej tresci pozwalat na zobaczenie go przez uzytkownikéw bez prawa dostepu
do tej sekcji (np. poprzez skopiowanie i przekazanie linku).

20. Wersjonowanie

1.

System musi posiada¢ funkcjonalnosci wersjonowania tresci opisowych.

2.

Wersjonowanie musi by¢é dostepne w funkcjonalnosciach portalu stuzgcych do
publikacji tresci uzytkownikom (np. aktualnosci, wydarzenia, strony opisowe).




3. Kazda edycja tresci, zmiana daty publikacji, statusu musi tworzy¢ nowg wersje wpisu.
Wersja poprzednia musi zosta¢ odpublikowana.

4, System musi posiadaé¢ podglad poprzednich wersji danego wpisu oraz mozliwos¢
oznaczenia tych wersji jako aktualnych (opublikowanych).

5. System musi pozwala¢ na nadawanie uprawnien uzytkownikéw do przeglgdania i
oznaczania archiwalnych wpiséw jako aktywne w ramach funkcjonowania modutu
konkretnej podstrony. Portal musi pozwala¢ na nadawanie uprawnien osobno lub w
réznych wariantach.

21. Rejestr

1. System musi posiada¢ funkcjonalnosci rejestru obejmujgcego:

¢ Rejestr zmian

e Rejestr logowan

¢ Rejestr powiadomien email
o Rejestr btedow 404

o Rejestr pobran plikow

2. System musi rejestrowacC wszystkie akcje i dziatania uzytkownikow od strony panelu
administracyjnego.

3. System musi rejestrowac nastepujgce operacje na wpisach: dodanie, edycja, usuniecie
oraz przeniesienie do kosza.

4. Rejestr musi przechowywac¢ co najmniej nastepujgce informacje, pozwalajgce na
identyfikacje zmienianych danych. Muszg to by¢ m.in.:

e petna dataiczas,

e nazwa uzytkownika dokonujgcego zmiany,

¢ nazwa funkcjonalnosci, w obrebie ktérej nastgpita zmiana,
o identyfikacja akcji w tej funkcjonalnosci np. dodanie wpisu,
¢ wykonana operacja,

e pnazwa rekordu,

e roznice w wpisach, byto — jest,

e adres IP, z ktérego nawigzano potgczenie,

e dane sesyjne i serwerowe.

5. Rejestr musi zapewnia¢ mechanizmy identyfikacji zmian wprowadzonych we wpisach.
System musi pokazywac roznice w edytowanych tresciach i wskazywaé zmienione
wartoéci w formularzach.

6. System musi zapewni¢ intuicyjny interfejs utatwiajacy przeszukiwanie i przeglgdanie
rejestru.

7. Rejestr musi wyswietla¢ sie w formie graficznej przedstawiajgc m.in. wykresy, bloki z
dzisiejszego dnia oraz ostatnich 7 dni dla wszystkich typow rejestrow.

8. Rejestr zmian musi uwzglednia¢ zmiany dokonywane na uprawnieniach uzytkownikow.

9. Rejestr email musi umozliwia¢ podglad wiadomosci wysytanych w systemie.

10. Rejestr bledéw 404 musi przedstawia¢ nastepujace informacje:




¢ Informacja w formie linku, ktéry wywotat btad 404
e Data utworzenia

e AdresIP

o Mozliwosc¢ przekierowania na wskazany link

11.

Rejestr pobran rozumiany jako zbiorczy rejestr pobran plikéw w obrebie systemu, musi
zawierac nastepujgce informacje:

o Nazwe pliku

e AdresIP

o Date pobrania

e Sume pobran dla danego pliku

¢ Informacje z ktérego doktadnie miejsca w systemie zostat dany plik pobrany

12.

System musi pozwala¢ na nadawanie uprawnien uzytkownikom do dostepu do
poszczegdlnych rejestréw.

13.

Rejestr musi w tatwy sposéb umozliwi¢ wyszukanie uzytkownika, a nastepnie
anonimizacje jego danych (RODO).

22. Edytor tresci

1. System musi posiadac¢ edytor tresci WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get).

2. Edytor tresci musi pozwala¢ na tatwe i intuicyjne wprowadzanie tresci przez
redaktoréw, bez koniecznosci znajomosci zagadnien technicznych, np. atrybutow html’
a.

3. Edytor tresci musi posiada¢ mozliwosé trybu pracy w wersji html.

4. Edytor tresci nie moze mie¢ ograniczen co do wprowadzanych atrybutéw lub
znacznikéw kodu html.

5. Edytor WYSIWYG dostepny w portalu musi zawieraé co najmniej nastepujgce

funkcjonalnosci:

e tworzenie tresci,

e pogrubianie tekstu (bold),

e kursywa tekstu,

o podkreslanie tekstu,

e justowanie tekstu,

o przekreslenie tekstu,

e zmiana wielko$ci tekstu,

e zmiana koloru tekstu,

e okreslenie kierunku tekstu,

e cytowanie,

¢ podlinkowywanie / odlinkowanie tekstu,

e wypunktowania / numerowanie tekstu,

e umieszczanie plikdw do pobrania z repozytorium plikéw,
e umieszczanie zdje¢ z repozytorium plikow,

e umieszczanie filmow z repozytorium plikéw,

e umieszczanie filmow ze zrédet zewnetrznych,

e umieszczanie plikéw audio z repozytorium plikéw,




umieszczanie plikéw audio ze zrédet zewnetrznych,

przeklejanie tekstu z Worda z prawidtowg konwersjg w locie do
formatowania docelowego edytora,

czyszczenie formatowania tekstu,

wstawianie zdefiniowanych stylow,

wstawanie zdefiniowanych nagtowkéw i paragrafow,

wstawanie znakow specjalnych,

wstawianie i edycja tabel (w tym wierszy i kolumn),

mozliwo$c¢ cofania i przywracania wykonanych akcji,

mozliwos¢ znalezienia i podmiany tekstu lub jego fragmentu,

wstawienie linku do tekstu lub obrazka umieszczonego w tresci z
mozliwosciag Wstawienie ,kotwicy” — oznaczenia fragmenty tresci
specjalnym identyfikatorem umozliwiajagcym linkowanie do tego fragmentu
tresci,

mozliwosc¢ pracy, redagowania tresci w trybie petnoekranowym,

statystyki stdw uzytych w tekscie,

osadzanie specjalnych formatoéw dla tresci: fragment kodu, ostrzezenie,
informacja, sukces,

mozliwos¢ przywrdcenia tresci wpisu, ktéra nie zostata zapisana w wyniku
wygasniecia sesji w obrebie przegladarki,

mozliwos¢ wstawienia podziatu strony, paginacji tresci wpisu dla
okreslonych modutow.

Edytor tresci musi pozwala¢ na wstawianie linkbw zewnetrznych (wpisywanych
recznie) oraz linkdw wewnetrznych, do istniejgcych stron w strukturze portalu (wybér
menu i pozycji w menu), a takze na zdefiniowanie czy link otwiera¢ ma sie w tym samym
lub nowym oknie przegladarki.

System musi posiada¢ ponizsze funkcjonalnosci w przypadku wstawiania zdjeé:

mozliwos¢ wprowadzenia tekstu alternatywnego,

mozliwos¢ wprowadzenia etykiety,

okreslenie odnosnika po kliknieciu (opcje: brak, lightbox, mozliwos¢
wprowadzenia adresu URL),

okreslenie wyswietlanego rozmiaru,

mozliwo$¢ dodania klasy CSS lub styli,

dodania podpisu do zdjecia.

System musi posiada¢ ponizsze funkcjonalnosci w przypadku wstawiania tabel:

wstawianie tabeli,

zarzadzenie formatowaniem tabel umozlwiajgce tworzenie tabel
dostepnych cyfrowo zgodnie z normg WCAG 2.1,

ustalanie wifasciwosci tabeli - szerokos¢, wysokos¢, odstep miedzy
komédrkami, margines w komérkach, obramowanie, etykieta, wyréwnanie,
wybor klasy CSS, obramowanie, kolor tta,

usuwanie tabeli,

wiasciwosci komorki — typ komorki, kontekst, szerokos$¢, wysokosé, styl
CSS, obramowanie, kolor tta, wyréwnanie w pionie i poziomie,

scalanie komorek tabeli,

podziat komérek tabeli,

wstawianie wiersza ponizej /powyzej,




e wstawianie kolumny przed / po,

e uUsuwanie wiersza,

e usuwanie kolumny,

® wyciecie wiersza,

e skopiowanie wiersza,

¢ wklejanie wiersza przed / po,

o wiasciwosci wiersza — rodzaj (head, body, footer), wyréwnanie, wysokosg¢,
styl CSS, obramowanie, kolor tfa.

Edytor tresci musi pozwala¢ na wstawianie tresci wewnatrz edytora pochodzgcych z
innych, dodanych juz w systemie modutéw.

10.

Edytor tresci musi umozliwiaé osadzenie tresci z zewnetrznych zrédet: np. publikaciji
social media (Facebook, Tweeter, Instagram) oraz z zastosowanie iframe (np. map
Google).

11.

Umieszczanie w edytorze tresci danych z innych modutéw, musi obywac sie poprzez
tzw. [shortcodes]. Oznacza to, ze z poziomu edytora Portalu musi wstawi¢ specjalny
kod, ktéry dopiero na froncie strony zostanie zamieniony na witasciwg tresc.

12.

System powinien zosta¢ wyposazony w specjalny kod [shortcode], ktory w tresci
renderuje bloczek z informacjg o zrédle zaczytywanych danych — przyktad: drzewo
stron / strona / wpis. Bloczek specjalnego bloku umozliwi zmiane potozenia w tresci za
pomocg metody drag&drop.

13.

Wstawianie [shortcodes] w tres¢ edytora musi odbywaé sie automatycznie.
Administrator musi najpierw okresli¢ modutu, z ktérego chce wstawic tres¢, a nastepnie
z listy dostepnych stron o tym typie modutu, wybra¢ wtasciwy.

14.

System musi pozwala¢ na wstawianie tresci z funkcjonalno$ci:

e aktualnosci,

e galeria zdjec,
e galeria wideo,
o lista plikéw,

e lista stron,

e bannery,

e ankiety,

e tresc globalna.

23. Strona btedu 404

1. System musi posiada¢ mozliwos$¢ zarzadzania strong btedu 404.
2. System musi pozwalaé na zarzadzanie trescig strony 404.
3. System musi pozwala¢ na zarzadzanie uktadem strony 404, analogicznie jak w

przypadku uktadu podstron.




24. Konfiguracja systemu

1. System musi posiada¢ mozliwos¢ konfiguracji posiadanych funkcjonalnosci, modutow.

2. System musi pozwala¢ na ustawienie parametréw portalu, takich jak: nazwa strony,
tytut strony (meta title), opis strony, logo strony.

3. System musi pozwala¢ na witgczenie lub wylgczenie wersji jezykowych strony oraz
wskazanie domysinego jezyka portalu.

4. Konfiguracja strony musi pozwala¢ na wigczenie lub wytlgczenie catej strony. W
przypadku jej wytgczenia, front serwisu jest wytgczony, natomiast administrator moze
pracowaé w panelu administracyjnym strony.

5. Konfiguracja musi pozwala¢ na wtgczenie lub wylgczenie dostepnosci portalu (front)
tylko dla zalogowanych uzytkownikéw posiadajgcych do niego uprawnienia.

6. Konfiguracja musi pozwalaé na osadzenie skryptow zewnetrznych w sekcji HEAD oraz
w sekcji BODY.

7. Konfiguracja musi umozliwia¢ zarzgdzanie ustawieniami plikow w tym:

e rozmiarem plikéw wgrywanych do menadzera plikow w ramach dopuszczalnej
wartosci,

e maksymalnej liczby plikow mozliwych do dodawania w modutach,

e maksymalny rozmiar pojedynczego pakietu pobieranego pliku.

8. Konfiguracja musi umozliwia¢ definicje potgczenia portali z serwisami
spotecznosciowymi: Facebook, Twitter, Instagram.

9. Konfiguracja musi umozliwia¢ zarzgdzanie podstawowg kolorystykg portalu, w tym
koloréw podstawowych, drugorzednych, koloréw linkéw oraz zmiany koloru tta strony.

10. Konfiguracja musi umozliwia¢ ustawienie ikony dla portaléw [favicon].

11. Konfiguracja musi umozliwia¢ osadzenie zewnetrznego skryptu z biblioteki Google
fonts umozliwiajgcego zmiane uzywanej na froncie czcionki w portalu.

12. Konfiguracja musi umozliwia¢ ustawienie znaku wodnego oraz sposobu jego
wyswietlania na zdjeciach w portalach.

13. Konfiguracja musi umozliwia¢ osadzenie wiasnych styli CSS nadpisujgcych uzywane
style.

14. System musi wspiera¢ pozycjonowanie (SEQ) poprzez mozliwos¢ konfiguracji
nastepujgcych elementow stron tj.:

o wigczenie/wylgczenie indeksowania strony przez boty sledzace,
e ustawienie sloganu (META TITLE) wraz z separatorem,
e opisu— META DESCRIPTION,
e dodatkowych Meta tagow,
e ustawienie OG IMAGE — obrazka umieszczanego w tagu og: image
15. System musi pozwalaé na zarzadzanie trescig wyswietlang na froncie systemu przy

jego wytgczeniu (edytor WYSIWYG).




16. System musi pozwala¢ na ustawienie parametrow powiadomien mailowych,
parametrow poczty niezbednych do wysytki powiadomien z dostepnych w serwisie
funkcjonalnosci.

17. W ramach ustawien poczty konfiguracja musi pozwalaé na definicje skrzynek
nadawczych uzywanych w portalach.

18. Skrzynki nadawcze muszg posiadac¢ niezalezne ustawienia oraz szablony wiadomosci.

19. System w ramach konfiguracji umozliwi ograniczenie dostepnosci portalow do
wskazanych adreséw |P.

20. System pozwoli na definiowanie schematéw SEQO, ktére nastepnie zostang przypisane
do podstron.

21. Ustawienia portalu umozliwiajg ustawienie zdje¢ domysinych zaczytywanych
automatycznie przy dodawaniu okreslonych wpisoéw w systemie

25. Cache

1. |System musi posiada¢ mechanizmy cache’owania z poziomu panelu
administracyjnego, co pozwoli zwiekszyé wydajno$¢ dziatania catego systemu,
szybko$¢ tadowania sie poszczegdinych stron oraz odcigzenie serwera
bazodanowego.

2. |System musi posiadaé mechanizmy automatycznego czyszczenia cache dla

konkretnych funkcjonalnosci w momencie dodania/edycji tresci. Oznacza to, iz po
zmianie tredci konkretnej podstrony bedzie ona natychmiast widoczna, bez
koniecznosci recznego czyszczenia cache lub odczekania zdefiniowanego okresu
czasu.

26. Zadania cykliczne

1. System musi pozwala¢ na wymiane danych z zewnetrznymi systemami, poprzez
zadania cykliczne.
2. Zadania cykliczne muszg by¢ uruchamiane co zadany okres czasu lub o okreslonej

godzinie (porze), przy czym elementy te muszg by¢ konfigurowalne.

27. Bloki portalu

1. System musi pozwala¢ na definiowanie blokéw w obrebie portalu.
2. System musi pozwala¢ na tworzenie ponizszych typow blokow:
e niezaleznych (np. blok opisowy z edytorem WYSIWYG, mozliwos¢ wstawienia
kodu html, ikon spotecznosciowych),
e powigzanych z funkcjonalnosciami systemu (np. skrot aktualnosci, blok
bannerow).
3. System musi pozwala¢ na rozmieszczanie blokdw w regionach dostepnych przy

definicji uktadu strony gtéwnej oraz podstron.




4. System musi pozwala¢ na rozmieszczanie tego samego bloku w réznych regionach,
réznych uktadéw stron.

5. Bloki portalu muszg posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikaciji.

6. Bloki portalu muszg posiadac¢ funkcjonalno$¢ kosza.

7. Bloki portalu o typie WYSIWYG muszg podlegaé procesowi wersjonowania wpisow.

8. Bloki portalu o typie WYSIWYG muszg pozwala¢ na zawezenie wyswietlania tresci do
okreslonej grupy uzytkownikow.

0. Bloki muszg posiada¢ mozliwo$¢ konfiguracji w zakresie sposobu prezentacji danych.

10. Formularz konfiguracji bloku musi dawac¢ mozliwos¢ okreslenia semantyki nagtowka —

tytutu bloku w zakresie: H1-H5.

28. Migracja danych

1.

Zamawiajgcy wymaga migracji danych z obecnej strony www Zamawiajgcego do
nowego Portalu. Zamawiajgcy wskaze odpowiednie linki do tresci zrédtowych oraz
odpowiednie linki dla tresci docelowych (portal udostepniony na srodowisku testowym).
Zamawiajgcy przygotuje liste ww. linkdw, przekaze dostep do bazy i systemu
zarzadzania trescig obecnego portalu www Zamawiajgcego.

Zakres danych do migracji zostanie przygotowany przez Zamawiajgcego we
wspoétpracy z Wykonawcg na podstawie zapiséw analizy przedwdrozeniowe;.

Wymagania funkcjonalne poszczegolinych modutéw

29. Aktualnosci

1. System musi posiadaé modut aktualnoéci, stuzacy do prezentacji tresci takich jak
newsy, wydarzenia oraz informacje.

2. System musi pozwala¢ na kategoryzacje aktualnosci.

3. System musi pozwala¢ na zawezanie listy aktualnosci poprzez wybor interesujgcej
uzytkownika kategorii oraz roku, dacie publikacji aktualnosci.

4. Podstawowym widokiem modutu powinna by¢ stronicowana lista aktualnosci ze
zdjeciem, tytutem, datg publikaciji, kategorig i tekstem wiodgcym aktualnosci.

5. System musi pozwala¢ na podglad szczegdtdw aktualnosci, poprzez wejscie w dang
aktualnos¢ z poziomu listy.

6. Na pojedynczg aktualnos¢ muszg sktadac sie przynajmniej pola:

o tytut aktualnosci,

e symbol aktualno$ci (uzywany w odnosniku),
e kategorie wpisu,

e lead aktualnosci (skrot aktualnosci),

o tres¢ aktualnosci (WYSIWYG),

e data publikacji od, data dezaktywacji,




e redaktor — autor wpisu,

e status publikaciji,

o zdjecia,

e pliki do pobrania,

e pozycjonowanie,

¢ dodanie aktualnos$ci do kalendarium,
¢ dodanie aktualnosci do slajdera.

7. System musi pozwala¢ na przypisanie aktualnosci do kilku kategorii.

8. System musi posiadaé¢ funkcjonalno$¢ odpowiadajgca za automatyczng zmiane
statusu wpisu na ,odpublikowany” danej aktualnosci po zadanej dacie we wpisie oraz
archiwizowane wpisu w panelu, ukrycie wpisu froncie serwisu.

9. System musi pozwalaé na zatgczanie do aktualnoéci plikéw i zdje¢. Musi sie ono
odbywa¢ poprzez edytor WYSIWYG oraz poprzez osobne zakfadki w aktualnosci.
Dodane zdjecia muszg stworzy¢ galerie zdje¢ pod wpisem (pierwsze zdjecie widoczne
jest na liscie wpisdw), natomiast dodane pliku musza sie znalezé pod trescig
aktualnoéci jako pliki do pobrania.

10. Galeria zdje¢ powinna pozwala¢ na powiekszanie zdje¢ poprzez klikniecie w miniature.
Powiekszone zdjecia muszg by¢ prezentowana na warstwie zaciemniajgcej tres¢
strony pod duzym zdjeciem.

11. System musi pozwala¢ na tworzenie informacji o dostepie czasowym. Publikacja
aktualnoéci od zadanej daty, wycofanie aktualnosci z portalu od zadanej daty.

12. Modut aktualnosci musi posiada¢ funkcjonalnos¢ podglgdu nieopublikowanych wpisow.

13. Modut aktualnosci musi posiadaé¢ funkcjonalnosé indywidualnych ustawien SEO dla
pojedynczego wpisu.

14. Modut aktualnosci musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikac;ji.

15. Modut aktualnosci musi posiadaé funkcjonalnos¢ kosza.

16. Modut aktualnosci musi podlegac procesowi wersjonowania wpisow.

17. System musi pozwalaé na przeniesienie wpisu do innego modutu o tym samym typie
w ramach portalu.

18. System musi umozliwia¢ tworzenie kopii wpisu na podstawie istniejgcego, wraz z catg
jego zawartoscig. Kopia wpisu moze by¢ utworzona w module o tym samym typie w
wybranej dostepnej wersji jezykowe;.

19. Modut aktualnosci musi podlegac procesowi powigzywania wersji jezykowych wpiséw.

20. System musi pozwala¢ na dodanie do wpisu, aktualnosci stowa kluczowego tzw. tagu,
ktory umozliwi znalezienie wpisu na froncie.

21. System umozliwi automatyczne uzupetnienie pola opis tzw. ,Leadu” aktualnosci na
bazie tresci uzupetnionych w polu , Tres¢”.

22. System musi umozliwi¢ dodanie wpisu, ktéry bedzie widoczny tylko dla okreslonej

grupy uzytkownikow.




23.

System musi pozwala¢ na wskazanie linku zewnetrznego do ktérego uzytkownik
zostanie przeniesiony po wyborze wpisu na liscie.

24.

System musi mie¢ mozliwos¢ przypisania do wpisu grupy zdje¢ i zdefiniowania
sposobu ich wyswietlania w szczegdtach wpisu — np. nad trescig lub pod trescia.

25.

Modut aktualnosci musi pozwala¢ na konfiguracje w zakresie:

o wybdr sposobu wyswietlania wpiséw wraz z okresleniem uktadu kolumnowego,

e wybor sposobu wyswietlania zdje¢, w tym ich ukrywania na liScie oraz we
wpisie,

o mozliwosci okreS$lenia ilo$ci wpiséw wyswietlanych na stronie.

26.

Modut aktualnosci musi posiadaé przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna
nadawac uprawnienia:

o dostep do listy aktualnosci,

¢ dodawanie aktualnosci,

¢ edycja aktualnosci,

e przenoszenie aktualnosci do kosza,
e przywracanie aktualnosci z kosza,
e usuwanie aktualnosci,

e publikacja, zatwierdzanie aktualnosci,
e wersjonowanie aktualnosci,

e dostep do kategorii,

¢ dodawanie kategorii,

¢ edycja kategorii,

e usuwanie kategorii.

27.

System musi pozwala¢ na nadawanie uprawnien uzytkownikom osobno lub w réznych
wariantach.

28.

Modut musi posiada¢ blok, prezentujgcy skroét konkretnej podstrony z aktualnosciami,
ktéry moze by¢ uzyty w ukfadzie strony.

29.

Blok modutu musi posiada¢ elementy konfiguracyjne takie jak:

o mozliwos¢ zmiany widoku wyswietlanych aktualnosci: lista, grid,

e definicje kolumn dla widoku grid,

e ilos¢ aktualnosci w bloku,

e nazwa bloku z mozliwosécig ukrycia,

o wybodr rozmiaru nagtéwka: H1-H5,

o pokaz / ukryj zdjecie,

e pokaz / ukryj opisy aktualnosci,

o pokaz / ukryj wybér kategorii,

o mozliwos¢ wyboru kategorii, z ktorej bedg wyswietlane wpisy w bloku.

30.

Modut musi umozliwia¢ uzytkownikom subskrypcje kanatu RSS aktualnosci.

31.

Modut musi pozwala¢ na dodanie aktualno$ci do kalendarium. Oznacza to, ze po
zaznaczeniu opcji ,dodaj aktualnos¢ do kalendarium”, dana aktualnos¢ pokaze sie
zarowno w tym module aktualnosci oraz we wskazanym module wydarzen.




32. System po wybraniu opcji ,dodaj aktualnos¢ do kalendarium”, musi skutkowac
koniecznoscig wypetnienia dodatkowych pal:
e data rozpoczecie wydarzenia,
e godzina rozpoczecia wydarzenia,
e data zakohczenia wydarzenia,
e godzina zakonczenia wydarzenia,
e miejsce wydarzenia,
e mapa z naniesionym punktem miejsca wydarzenia.
33. Modut musi umozliwiaé publikacje wpisu, aktualnosci bezposrednio w okreslonym

bloku aplikacji slajdera.

30. Kalendarium wydarzen

1. System musi posiadaé modut kalendarium, stuzgcy do prezentacji tresci takich jak
informacje o planowanych wydarzeniach.

2. Kalendarium musi by¢ redagowane przez uprawnionych uzytkownikow wewnetrznych
i bedzie widoczne dla wszystkich uzytkownikéw portalu.

3. Modut kalendarium musi pozwala¢ na wyswietlanie kalendarium:

o wformie listy - lista wydarzen powinna zawierac zdjecie, tytut, date publikaciji
i lead wydarzen.

e wformie kalendarza - kalendarz miesieczny z mozliwoscig przeskoczenia do
nastepnych miesiecy lub powrotu do poprzednich.

4. W przypadku wystgpienia wydarzen w danym dniu, kafelek kalendarza musi zosta¢
wyraznie oznaczony, a informacje o wydarzeniach w tym dniu muszg by¢ dostepne w
formie skrocone.

5. System musi pozwoli¢ na przypisanie wydarzen do kilku kategorii, co umozliwi
odfiltrowanie ich na froncie.

6. Kategorie wydarzen powinny posiada¢ mozliwos¢ odznaczenia kolorami, ktore beda
wyswietlane dla danego wydarzenia na froncie.

7. System musi pozwalaé na podglad szczegétow wydarzen, poprzez wejscie w dane
wydarzenie z poziomu listy lub kalendarza.

8. Na pojedyncze wydarzenie w kalendarium muszg sktadac¢ sie przynajmniej pola:

e tytut wydarzenia,

e symbol wydarzenia (uzywany w odnosniku),
e lead wydarzenia (skrét wydarzenia),
e wybor kategorii wydarzenia

e tres¢ wydarzenia (WYSIWYG),

e data publikacji od, data dezaktywacji,
e status publikaciji,

e zdjecia,

e pliki do pobrania,

e pozycjonowanie,

e data rozpoczecie wydarzenia,




e godzina rozpoczecia wydarzenia,

e data zakohczenia wydarzenia,

e godzina zakonczenia wydarzenia,

e miejsce wydarzenia,

e organizator wydarzenia,

e cena wejscia,

s mapa z haniesionym punktem miejsca wydarzenia.

9. System musi posiadaé¢ funkcjonalno$¢ odpowiadajgca za automatyczng zmiane
statusu wydarzenia/wpisu na ,odpublikowany” po zadanej dacie w wydarzeniu/wpisie
oraz archiwizowanie wydarzenia w panelu, ukrycie wpisu/wydarzenia na froncie
serwisu.

10. System musi pozwala¢ na dodanie do wpisu, wydarzenia stowa kluczowego tzw. tagu,
ktéry umozliwi znalezienie wpisu na froncie.

11. System musi pozwala¢ na zatgczanie do wydarzen plikow i zdjeé. Musi sie ono
odbywa¢ poprzez edytor WYSIWYG oraz poprzez osobne zaktadki w wydarzeniu.
Dodane zdjecia muszg stworzy¢ galerie zdje¢ pod wpisem (pierwsze zdjecie widoczne
jest na liscie wpiséw), natomiast dodane pliku musza sie znalezé pod trescig
wydarzenia jako pliki do pobrania.

12. Galeria zdje¢ powinna pozwala¢ na powiekszanie zdje¢ poprzez klikniecie w miniature.
Powiekszone zdjecia muszg byC¢ prezentowana na warstwie zaciemniajgcej tresé
strony pod duzym zdjeciem.

13. System musi pozwala¢ na tworzenie informacji o dostepie czasowym. Publikacja
wydarzen od zadanej daty, wycofanie wydarzen z portalu od zadanej daty.

14. Modut kalendarium musi posiada¢ funkcjonalnos¢ podglagdu nieopublikowanych
wpisow.

15. Modut kalendarium musi posiada¢ funkcjonalno$¢ indywidualnych ustawien SEO dla
pojedynczego wpisu.

16. Modut kalendarium musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacji.

17. Modut kalendarium musi posiada¢ funkcjonalnos$¢ kosza.

18. Modut kalendarium musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.

19. Modut kalendarium musi podlegac procesowi powigzywania wersji jezykowych wpisow.

20. Modut kalendarium musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna

nadawaé uprawnienia:

o dostep do listy wydarzen,

¢ dodawanie wydarzenia,

e edycja wydarzenia,

e przenoszenie wydarzenia do kosza,

e przywracanie wydarzenia z kosza,

e usuwanie wydarzenia,

e publikacja, zatwierdzanie wydarzenia,
e wersjonowanie wydarzenia.




21. System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

22. Modut musi posiadac blok, prezentujgcy skrét konkretnej podstrony z wydarzeniami,
ktory moze by¢ uzyty w uktadzie strony.

23. Blok modutu kalendarium musi posiadac elementy konfiguracyjne takie jak:

e wyrdznienie wydarzen w dniu dzisiejszym
e zarzgdzanie widokiem kalendarza:
o uproszczony
o miesieczny
e zarzgdzanie widokiem listy wydarzen w tym mozliwos¢ ukrycia zdje¢
e ilo$¢ wydarzen w bloku,
e nazwa bloku z mozliwoscig ukrycia
e definicja rozmiaru nagtéwka H1-H5 dla tytutu bloku

24. Modut musi umozliwia¢ uzytkownikom subskrypcje kanatu RSS wydarzen.

25. System musi pozwalaé na przeniesienie wpisu do innego modutu o tym samym typie
w ramach portalu.

26. System musi pozwacé na tworzenie kopii wpisu na podstawie istniejgcego, wraz z catg
jego zawarto$cig. Kopia wpisu moze by¢ utworzona w module o tym samym typie w
wybranej dostepnej wersji jezykowej.

27. Konfiguracja modutu musi umozliwia¢ sterowanie w zakresie:

e Widok modutu: kalendarz / lista,
o W ramach widoku kalendarza ukrycie tytutdw wydarzen na kalendarzu,
o Mozliwosc¢ ukrycia mapy z osadzong lokalizacjg w szczegotach wydarzenia,
e Mozliwos¢ ustawienia domysinej wartosci dla dtugosci aktywnosci wydarzenia
(automatyczne uzupetnianie pola dezaktywacji wpisu na froncie).
26. Akapity

1. System musi posiada¢ modut Akapity, stuzagcy do prezentaciji tresci opisowych.

2. System musi pozwala¢ na podziat tres¢ catej podstrony na akapity, ktdére nastepnie
redaktor moze sortowac oraz decydowac o ich publikac;ji.

3. Na pojedynczy akapit muszg skfadac¢ sie przynajmniej pola:

o tytut akapitu,

o tres¢ akapitu (WYSIWYG),

o data publikacji oraz data dezaktywacii,

e status publikaciji,

e zdjecia,

e pliki do pobrania,

e mozliwos¢ przypisania akapitu do tagu (stowa kluczowego).

4. System musi pozwala¢ na zatgczanie do akapitow plikow i zdje¢. Musi sie ono odbywac
poprzez edytor WYSIWYG oraz poprzez osobne zaktadki w akapitach. Dodane zdjecia
muszg stworzy¢ galerie zdje¢ pod wpisem, natomiast dodane pliku musza sie znalez¢
pod trescig akapitu jako pliki do pobrania.




5. Galeria zdje¢ powinna pozwala¢ na powiekszanie zdje¢ poprzez klikniecie w miniature.
Powiekszone zdjecia muszg by¢ prezentowana na warstwie zaciemniajgcej tresé
strony pod duzym zdjeciem.

6. Modut akapitow musi posiadac funkcjonalnos¢ podgladu nieopublikowanych wpiséw.

7. Modut akapitow musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacji.

8. Modut akapitéw musi posiada¢ funkcjonalnos¢ kosza.

9. Modut akapitow musi podlegac procesowi wersjonowania wpiséw.

10. System musi umozliwiaé przeniesienie wpisu do innego modutu o tym samym typie w
ramach portalu.

11. System musi umozliwia¢ tworzenie kopii wpisu na podstawie istniejacego, wraz z catg
jego zawartoscig. Kopia wpisu moze by¢ utworzona w module o tym samym typie w
wybranej dostepnej wersji jezykowe;j.

12. Modut akapitow musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna
nadawac uprawnienia:

o dostep do listy akapitdw,

¢ dodawanie akapitow,

¢ edycja akapitow,

e przenoszenie akapitow do kosza,

e przywracanie akapitow z kosza,

e usuwanie akapitow,

e publikacja, zatwierdzanie akapitéw,
e wersjonowanie akapitow,

e sortowanie akapitéw.

13. System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

14. System musi posiada¢ blok opisowy, ktéry moze by¢ uzyty w uktadzie strony.

15. Blok opisowy musi posiada¢ elementy konfiguracyjne takie jak:

e nazwa bloku,
e tresc bloku (WYSIWYG).

16. System musi posiada¢ funkcjonalno$¢ umozliwiajgcg wigczenie stopki, metryczki z
danymi dotyczacymi wpisu, ktdre publikowane bedg na froncie strony.

17. W ramach metryczki publikowane bedg nastepujace informacje:

e autor (utworzyt) wpisu,
e data utworzenia,
e opublikowane przez,
e data publikacji,
e aktualizowane przez,
e data ostatniej aktualizaciji.
18. Konfiguracja modutu akapitu powinna umozliwia¢ wprowadzenie ustawien tj.:

o definiowanie ilosci wpiséw widocznych na stronie,




e zarzgdzanie sposobem wys$wietlania wpiséw: min. rozwijany (accordion), lista i
szczegoty wpisu,
e wylgczenie paginacji wpiséw w module.

27. Sonda

1.

Portal musi posiada¢ modut sondy umozliwiajgcy udostepnianie, publikacje prostych
pytan i osadzeniu ich na froncie.

2. Modut musi wyswietla¢ wyniki sondy uzytkownikom po udzielonej odpowiedzi.
3. System musi zawiera¢ w formularzu definicji sondy nastepujace pola:
e pytanie,
e okreslenie mozliwych odpowiedzi,
o data publikacji i dezaktywacji sondy,
e warunki publikaciji.
4, Modut sondy musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.
5. Modut sondy musi posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikaciji.
6. Modut sondy musi posiada¢ funkcjonalnos¢ podglgdu nieopublikowanych wpiséw.
7. Modut sondy musi posiadac¢ funkcjonalnosc¢ kosza.
8. Modut sondy musi posiadac przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawaé
uprawnienia:
e dostep do listy sond,
¢ dodawanie sondy,
e edycja sondy
e przenoszenie sondy do kosza,
e przywracanie sondy z kosza,
e 0sadzenie sondy w edytorze tekstowym WYSIWYG
e publikacja, zatwierdzanie sondy.
9. Portal musi pozwalaé¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w ré6znych wariantach.
10. Portal musi pozwalaé na osadzanie sondy za pomocg [shortcodes] w edytorze

WYSIWYG.

28. Lista stron

1. System musi posiada¢ modut listy stron, stuzacy do prezentacji w formie skrétu stron
podpietych pod tg pozycje w strukturze portalu.

2. Modut listy stron musi wyswietla¢ wszystkie podstrony zdefiniowane w panelu drzew
stron, znajdujgcego sie w obszarze wybranej aktualnie strony.

3. Pojedyncze pozycje muszg by¢ odnosnikami do tych podstron.

4. Modut musi prezentowac liste podstron wraz z danymi opisowymi pochodzgcymi ze

struktury portalu:

e pnazwa strony,




e zdjecie strony

5. Modut musi umozliwia¢ definicje sposobu wyswietlania listy stron wraz z okresleniem
uktadu kolumnowego.
6. System musi pozwalaé¢ na wyswietlanie:
e nad listg tekstu pochodzgcego z aktualnego elementu struktury portalu,
e pod listg dodatkowe teksty zdefiniowanego w konfiguracji modutu.
7. System musi pozwalaé na osadzanie listy stron za pomocg [shortcodes] w edytorze

WYSIWYG.

29. Lista plikow

1. System musi posiada¢ modut listy plikéw, stuzacy do prezentacji materiatow i
dokumentéw do pobrania.

2. Podstawowy widok modutu to rejestr listy plikdw. System musi pozwala¢ na
definiowanie rejestru, ktory jest spisem dostepnych list plikow. W ramach modutu
mozna dodac¢ wiele list plikéw.

3. System umozliwi w ramach jednej listy plikéw dodanie wielu plikéw.

4, Na pojedynczg liste plikdw muszg sktadac sie nastepujgce elementy:

o tytul,

e Opis,

o wybor plikbw dostepnych w ramach listy,

e data publikacji i dezaktywaciji,

e redaktor

e warunki publikacji: szkic, zatwierdzone, opublikowane

e okreslenie koloru bedgcego opcjg wyrdzniajgca liste na froncie.
Powyzsze dane, w formie rejestru muszg by¢ prezentowane w podstawowym widoku
modutu.

5. Na pojedynczy plik w ramach listy plikéw dostepne sg dodatkowe pola:

o tytut pliku,

e opis pliku (tekst alternatywny),

e etykieta,

e redaktor,

e data publikacji,

e data dezaktywaciji,

e publikowanie / odpublikowanie pliku.

6. System musi pozwalaé na sortowanie oraz zmiane pozyciji listy plikéw oraz dostepnych
w niej plikow.

7. Nazwa listy plikow na rejestrze musi by¢ odnosnikiem do udostepnianych w ramach tej
listy plikow.

8. System musi wyswietla¢ na rekordzie dla kazdej dostepnej listy liczbe znajdujgcych sie

w niej plikéw.




System musi pozwalac na przypisanie stowa kluczowego, tagu do listy plikow.

10.

W ramach dodawanych plikéw do listy mozliwe bedzie okreslenie, wskazanie zrodta
zaczytywanych plikobw bezposrednio z katalogu znajdujgcego sie¢ w menadzerze plikow
oraz wyboru sposobu wyswietlania:

o pfaska lista,
e struktura drzewiasta.

11.

Kazdy dokument do pobrania musi prezentowac przynajmniej ponizsze informacje
uzytkownikom:

o nazwa pliku,
o wielkos¢ pliku,
o format pliku.

12.

W przypadku, kiedy rejestr zawiera wytagcznie jedng liste plikéw z dokumentami, Portal
musi prezentowac od razu dokumenty tej pojedynczej listy.

13.

Definiowane przy liscie plikow stowa kluczowe, muszg byé wykorzystane w module
wyszukiwarki.

14.

Modut listy plikéw musi posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikacji samej listy.

15.

Modut listy plikdw musi posiada¢ funkcjonalnosé kosza.

16.

Modut listy plikéw musi podlegac procesowi wersjonowania wpisow.

17.

Wszystkie udostepniane w ramach listy plikow dokumenty musza pochodzi¢ z
menadzera plikow w systemie.

18.

Modut listy plikobw musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna
nadawac uprawnienia dla uzytkownikow:

e dostep do rejestru list plikdw,

o dodawanie listy plikow,

e edycja listy plikdw,

e przenoszenie listy plikdw do kosza,

e przywracanie listy plikow z kosza,

e usuwanie listy plikow,

e publikacja, zatwierdzanie listy plikéw,
e wersjonowanie listy plikow.

19.

System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

20.

System umozliwi osadzenie listy plikow w tresci innego wpisu za pomocg [shortcode].

21.

W ramach listy plikow powinien funkcjonowac¢ blok umozlwiajgcy publikacje zawartosci
modutu we wskazanym miejscu ukfadu strony.

22.

Niezaleznie od istnienia modutu listy plikéw system musi pozwalaé¢ administratorom na
udostepnianie plikéw w formie linkdbw znajdujgcych sie w tekscie (edytor WYSIWYG).




30. Linki

1. System musi posiada¢ modut linkdw, stuzgcy do prezentacji uzytkownikom listy
odnosnikow.

2. System musi pozwalaé na dodawanie w ramach podstrony linkow, ktére redaktor moze
sortowac oraz decydowac o ich publikaciji.

3. System musi pozwoli¢ na dodanie pliku graficznego do linku.

4, System musi pozwoli¢ na wyswietlanie linkbw w wybranej formie graficznej (kafelki,
przyciskow z dodang ikong).

5. Na pojedynczy link musza sktadac sie przynajmniej pola:

¢ nazwa odnos$nika,
e wybor typu linku:
o link wewnetrzny
o link zewnetrzny (wpisanie url)
o link do wskazanego pliku
o otworz w nowym oknie,
e status publikaciji,
e Opis linku
¢ mozliwos¢ zdefiniowania koloru linku
o zdjecie.

6. Modut linkéw musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikaciji.

7. Modut linkéw musi posiada¢ funkcjonalnos¢ kosza.

8. Modut linkéw musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.

9. Modut linkéw musi posiadac przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawaé
uprawnienia:

o dostep do listy linkow,

o dodawanie linkow,

e edycja linkow,

e przenoszenie linkdw do kosza,

e przywracanie linkéw z kosza,

e usuwanie linkow,

e publikacja, zatwierdzanie linkow,
e wersjonowanie linkow,

e sortowanie linkow.

10. System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

11. System w ramach modutu umozliwi konfiguracje sposobu wyswietlania linkéw oraz
wskazanie ilosci kolumn wysSwietlanych linkow na rozdzielczosciach desktopowych i
mobilnych.

12. Modut musi posiadac blok, prezentujgcy skrét konkretnej podstrony z linkami, ktory
moze by¢ uzyty w uktadzie strony.

13. Blok linkdw musi posiada¢ elementy konfiguracyjne takie jak:




e nazwa bloku,

¢ definicja semantyki tytutu bloku H1-H5,

e dodatkowy opis nad odnosnikami (WYSIWYG),

o definicja sposobu wyswietlania linkdéw w bloku,

o okreslenie ilosci wyswietlanych linkow w bloku,

e mozliwos¢ ustawienia liczby wyswietlanych linkdw w kolumnach dla
poszczegoélnych rozdzielczosci.

14.

System musi pozwala¢ na osadzanie linkdw za pomocg [shortcodes] w edytorze
WYSIWYG.

31. Galeria zdje¢

1. System musi posiada¢ modut galerii zdje¢ stuzgcy do prezentacji fotografii.

2. Modut galerii zdje¢ musi pozwalaé na grupowanie zdje¢ w obrebie tematycznych galerii
(wiele galerii w obrebie jednego modutu).

3. Podstawowy widok modutu to lista dostepnych galerii, w postaci kafelkow z miniaturami
zdje¢ oraz nazwg galerii.

4. Modut musi posiadac¢ konfiguracje umozliwiajgcg sterowanie iloscig kolumn, zaréwno
dla widoku podstawowego jak i kazdej galerii z osobna.

5. Modut musi pozwalaé na prezentacje galerii w formie slajdera — rotatora.

6. Portal musi pozwala¢ na dostep do wszystkich zdje¢ danej galerii, poprzez wejscie w
dang galerie z odno$nika na kafelku.

7. Na pojedynczg galerie muszg skfadac sie przynajmniej pola:

e nazwa galerii,

e symbol galerii (uzywany w odnosniku),

e opis galerii (WYSIWYG),

e data publikacji od, dezaktywaciji,

e status publikaciji,

e zdjecia,

o wybor widoku galerii, sposobu wyswietlania
e pozycjonowanie.

8. W ramach konkretnej galerii zdje¢ system musi prezentowac¢ miniatury wszystkich jej
fotografii.

9. Galeria powinna pozwala¢ na powigkszanie zdje¢ poprzez klikniecie w miniature.
Powiekszone zdjecia muszg byC prezentowana na warstwie zaciemniajgcej tres¢
strony pod duzym zdjeciem.

10. System musi pozwalac¢ na poruszanie sie pomiedzy powiekszonymi zdjeciami galerii
za pomocg przyciskow nastepny, poprzedni.

11. System musi pozwala¢ na zatgczanie fotografii do galerii zdje¢. Musi sie ono odbywac

poprzez osobng zaktadke formularza. Dodane zdjecia muszg stworzy¢é galerie
(pierwsze zdjecie widoczne jest na kafelku).




12. System musi pozwala¢ na tworzenie informacji o dostepie czasowym. Publikacja galerii
od zadanej daty, wycofanie galerii z portalu od zadanej daty.

13. Modut galerii zdje¢ musi posiadaé funkcjonalnosé podglagdu nieopublikowanych
wpisow.

14. Modut galerii zdje¢ musi posiadac¢ funkcjonalno$¢ indywidualnych ustawied SEO dla
pojedynczego wpisu.

15. Modut galerii zdje¢ musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikaciji.

16. Modut galerii zdje¢ musi posiadaé funkcjonalnos¢ kosza.

17. Modut galerii zdje¢ musi podlegaé procesowi wersjonowania wpisow.

18. Modut galerii zdje¢ musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna
nadawac uprawnienia:

e dostep do listy galerii,

e dodawanie galerii,

o edycja galerii,

e przenoszenie galerii do kosza,

e przywracanie galerii z kosza,

e usuwanie galerii,

e publikacja, zatwierdzanie galerii,
e wersjonowanie galerii.

19. System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

20. W przypadku, kiedy galeria zdje¢ zawiera wytgcznie jedng galerie z fotografiami,
system musi prezentowac od razu zdjecia tej pojedynczej galerii.

21. System musi pozwalaé na osadzanie galerii zdje¢ za pomocg [shortcodes] w edytorze
WYSIWYG. Sposob wyswietlania w tredci galerii uzalezniony bedzie od ustawieh
konfiguracyjnych danej galerii.

22. Modut musi posiadac blok, prezentujgcy wybrang galerie zdjec.

23. System umozliwi nastepujgcg konfiguracije bloku:

o  Wybdr widoku:
o lista zdje¢,
o slajder galerii,
o mozliwos¢ zdefiniowania liczby kolumn dla wyswietlanych galerii dla
wskazanych rozdzielczo$ci,
o mozliwos¢ ukrycia tytutu bloku,
o ustawienia semantyki, wielkosci nagtéwka bloku: h1-h5.

32. Galeria video

1.

System musi posiada¢ modut galerii video stuzgcy do prezentacji materiatéw video.

2.

Modut galerii video musi pozwalaé na osadzanie materiatdw video ze Zzrodet
zewnetrznych oraz z plikdw video znajdujgcych sie w repozytorium plikow.




System musi posiadaé konfiguracje, okreslajgcg dostepne w systemie pliki video.

Podstawowy widok modutu to filmy prezentowane w obrebie danego modutu w postaci
kafelkow z miniaturami, nazwg oraz opisem filmu.

Na pojedynczy film w module galerii video muszg sktadac sie przynajmniej pola:

e pazwa filmu,

e opis filmu,

o typ filmu,

o plik,

e status publikaciji.

System musi pozwoli¢ na zamieszczanie filmu:

e z zewnetrznych zrédet — poprzez wstawienie kodu iframe wygenerowanego
Z serwisow zewnetrznych
e zrepozytorium plikéw — pliku video w odpowiednim formacie.

Modut galerii video musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacji.

Modut galerii video musi posiadac funkcjonalno$¢ kosza.

Modut galerii video musi podlegac procesowi wersjonowania wpisow.

10.

Modut galerii video musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna
nadawac uprawnienia dla uzytkownikow:

o dostep do listy plikdw video,

e dodawanie video,

¢ edycja video,

e przenoszenie video do kosza,

e przywracanie video z kosza,

e usuwanie video,

e publikacja, zatwierdzanie video,
e wersjonowanie video.

11.

System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

12.

System musi pozwalaé na osadzanie galerii zdje¢ za pomocg [shortcodes] w edytorze
WYSIWYG.

13.

Niezaleznie od istnienia modutu galerii video system musi pozwala¢ administratorom
na udostepnianie plikéw video w formie mozliwych do odtworzenia filméw w tekscie
(edytor WYSIWYG).

33. Formularz kontaktowy

1.

System musi posiada¢ modut formularza kontaktowego.

2.

Modut musi pozwalaé przynajmniej na:

e Zzbieranie wiadomosci od uzytkownikéw,
e wysytke powiadomien,
e prezentacje tresci opisowych,




¢ wysSwietlanie lokalizacji na osadzonej mapie.

3. System musi pozwoli¢ kazdemu uzytkownikowi systemu na wysytke powiadomienia /
zapytania za pomocg dostepnego na froncie formularza.
4, Wypetniony formularz musi zostaé zapisany w bazie danych, co pozwoli na jego
sprawng obstuge.
5. System musi prezentowac zapisane w bazie danych formularze, z mozliwosci podgladu
szczegotow i usuniecia wpisu.
6. System musi pozwoli¢ na export wpiséw w bazie danych do pliku.
7. System musi pozwoli¢ na konfiguracje wielu administratorow danego formularza
kontaktowego.
8. System musi generowa¢ powiadomienie do administratora oraz do wskazanych
adreséw e-mail o wypetnieniu formularza.
9. System musi pozwoli¢ na konfiguracje potwierdzen mailowych do uzytkownikéw, ktorzy
wypefhnili formularz o jego prawidtowym dostarczeniu.
10. System musi pozwoli¢ na konfiguracje komunikatow widocznych po wypetnieniu
formularza kontaktowego.
11. System musi umozliwia¢c wybdr zdefiniowanej skrzynki nadawczej, ktéra bedzie
obstugiwata wysytke powiadomien z formularza kontaktowego.
12. System musi pozwoli¢ na zamieszczenie dodatkowych tresci nad i pod formularzem
kontaktowym (edytor WYSIWYG).
13. System musi umozliwia¢ osadzenie zewnetrznego kodu do wyswietlania mapy.
14. System musi umozliwi¢ konfiguracje dostepnych pél formularza kontaktowego.
15. System w ramach konfiguracji dostepnych pél musi pozwoli¢ na:
¢ definicje kolumn dla pdl dostepnych w formularzu,
e dodawanie oraz usuwanie dostepnych pdl z formularza,
e zarzadzanie wymagalnoscig okreslonych pdl,
e zmiane kolejno$ci pdl na formularzu,
e nadpisanie nazwy pola odpowiednig etykiets.
16. Wsrdd dostepnych typow pdl w konfiguraciji powinny znalez¢ sie min.:

e adres email — pole zawsze wymagane bez mozliwosci usuniecia,

o telefon,

e pola tekstowe,

e pole z datg,

e pola umozliwiajgce wgranie pliku,

e pola wyboru selekt,

o pole WYSIWYG, umozliwiajgce wstawienie dodatkowego tekstu, nagtéwka czy
pliku graficznego do formularza,

¢ pola wielokrotnego wyboru,

e pola pojedynczego wyboru,

e pola zgdd.




17. Startowa konfiguracja pol dostepnych na formularzu musi obejmowaé ponizsze pola
(bez mozliwosci ich wytgczenia):
e adres emaill,
e pole recaptcha — niezbedne do prawidiowego dziatania.
18. Modut formularza kontaktowego musi posiadaé przynajmniej ponizsze akcje, do
ktérych mozna nadawaé uprawnienia:
e dostep do listy wpisow,
e usuwanie wpisow,
e podglad szczegdtow wpisdw,
e eksport wpiséw do pliku,
e konfiguracja modutu.
19. System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych

wariantach.

34. Mapa serwisu

1. System musi posiada¢ modut mapy portalu.

2. Mapa portalu musi prezentowaé wszystkie podstrony witryny wraz z zachowaniem
hierarchicznej struktury informaciji w portalu.

3. Mapa portalu powinna by¢ dostepna dla wszystkich wersji jezykowych portalu.

4. Mapa portalu musi mie¢ forme listy hierarchicznych linkéw, a uzytkownik po kliknieciu
w wybrany link powinien zostac¢ przeniesiony na odpowiednig podstrone.

5. System umozliwi w tym module sterownie widokiem stron znajdujgcych sie w danym
drzewie stron w formie struktury drzewiastej oraz w formie indeksacji alfabetycznie A-
Z.

6. Mapa portalu musi tworzy¢ sie automatycznie na podstawie zdefiniowanych drzew
stron i struktury stron ustalonej przez administratora w tych menu.

7. Mapa portalu musi zachowywac hierarchie struktury stron, np. poprzez wciecia lub
wyrdznienie stron nadrzednych.

8. Konfiguracja modutu musi pozwala¢ na okreslenie blokow menu, z ktérych ma by¢
prezentowana struktura portalu.

9. Konfiguracja modutu musi pozwala¢ na zamieszczenie dodatkowego opisu (edytor

WYSIWYG) nad hierarchig stron.

35. Wyszukiwarka tresci

1. System musi posiada¢ modut wyszukiwania tresci.

2. Wyszukiwarka musi pozwalaé uzytkownikom na przeszukanie tresci catego portalu dla
zadanej frazy.

3. Wyszukiwarka musi przeszukiwac tre$ci wszystkich podstron oraz modutéw.

4. Wyszukiwarka musi przeszukiwaC zawartoS¢ plikdbw udostepnionych w tresciach
podstron portalu.

5. Wyszukiwarka musi pozwoli¢ na przeszukiwanie tre$ci dokumentéw tekstowych.




Wyniki wyszukiwania muszg zosta¢ przedstawione w postaci listy wynikéw z
odnosnikami do podstron lub plikéw wedtug trafnosci wynikdéw wyszukiwania.

7. Prezentacja wynikow wyszukiwania musi by¢ podzielona na dwie sekcje:
e tresci portalu,
o dokumenty,
o tagi.
Dodatkowo w zaleznosci od aktywnych innych funkcjonalnosci mogg wyswietli¢ sie
zaktadki:
e Pracownicy — Wyszukiwarka pracownikéw.

8. Domyslnie, w pierwszej kolejnosci wyszukiwarka powinna zwréci¢ wyniki dla tresci
portalu.

9. System musi umozliwia¢ wylgczenie indeksowania wybranej strony w wyszukiwarce
wewnetrznej.

10. System musi pozwala¢ we wpisach na dodatkowg konfiguracje priorytetu
wyszukiwania, uwzglednianego w wynikach.

11. Wyszukiwarka musi posiadaé opcje zaawansowane, pozwalajgce na przeszukanie
bazy danych pod kontem czasu publikacji wpisow:

e data publikaciji od, do,
e W ciggu ostatnich 24 godzin,
e W ciggu ostatniego tygodnia,
e W ciggu ostatniego miesigca.
12. Wyszukiwarka musi umozliwia¢ sterowanie typem wyszukiwania:
e Dopasowania stow
e Petne frazy

13. Wyszukiwarka musi umozliwiaé wyszukiwanie wpiséw tylko w ramach konkretnej
strony.

14. System musi rejestrowac wyszukiwane przez uzytkownikow frazy i zapisywac ilos¢ ich
wystgpien.

15. System musi rejestrowac date i godzine poszukiwanej frazy oraz IP uzytkownika, ktory
dokonat wyszukiwania.

16. Rejestr wpisywanych fraz musi by¢ dostepny w postaci stronicowanej listy wpiséw, z
mozliwoscig filtrowania i wyszukiwania.

17. System w ramach wyszukiwarki musi pozwoli¢ na wyszukanie wpisow od strony panelu
administracyjnego we wszystkich aktywnych wersjach jezykowych. Rejestr musi
umozliwia¢ zapoznanie sig z:

o tytutem wpisu,
e projektem, portalem, w ktérym wystepuje,
e wersji jezykowej,
o |okalizacji (drzewo stron > strona),
e wagi priorytetu dla wpisu.
System z tego poziomu umozliwi przejscie do edycji wyszukanego wpisu.
18. Konfiguracja wyszukiwarki musi pozwoli¢ na ustawienie minimalnej liczby znakoéw, dla

ktérych portal uruchomi proces wyszukiwania. Opcjonalnie: wskazanie stron, po
ktérych bedzie mozliwe wyszukiwanie.




19. System dodatkowo w ramach konfiguracji powinien zapewni¢ mozliwosc:

e ustawienia graficzne wynikow wyszukiwania tj. kolor wyrdznienie czy sposob
wyswietlania (kursywa, pogrubienie) fragmentu tekstu,

¢ ustawienia wag dla tytutu, opisu, tresci: okreslenie ktéry z tych elementéw wpisu
bedzie uwzgledniany w wynikach jako pierwszy,

o okreslenie stow zakazanych po ktérych nie bedzie mozliwe wyszukanie wpisow.

20. Modut wyszukiwarki musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna
nadawac uprawnienia dla uzytkownikow:

o dostep do listy wyszukiwanych fraz,
o dostep do konfiguracji modutu.

21. System musi pozwalaé na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

22. Wyszukiwarka tresci musi posiada¢ blok wyszukiwania, ktéry moze by¢ uzyty w
uktadzie strony.

23. Za pomocg bloku system musi umozliwi¢ sterowanie sposobem wyswietlania:

e Input wyszukiwarki widoczny bez dodatkowych akcji,
e Input wyszukiwarki widoczny po rozwinigciu.

24. Dodatkowo system w ramach ustawien bloku powinien umozliwia¢ wigczenie opcji
wyszukiwania tylko po tresci strony, na ktérej blok sie znajduje. Ta opcja powinna
podswietlaé dopasowane wyniki w tresci z mozliwoécig sterowania przejécia do
nastepnego lub poprzedniego wyniku.

36. Slajder

1. System musi posiada¢ modut slajder.

2. Slajder musi pozwoli¢ na wyrdznienie tresci w postaci opisu i zdjecia w formie
rotujgcych sie slajdow.

3. Pojedyncze slajdy muszg by¢ zmieniane wedlug zdefiniowanego w konfiguraciji
systemu czasu. Dodatkowo uzytkownik bedzie moégt samodzielnie przetgczyé widok
pomiedzy kolejnymi slajdami.

4. System musi pozwala¢ na definicje wielu slajdéw i grupowanie ich wewnagtrz blokéw.

5. Bloki mogg by¢ uzyte w ukfadzie strony i prezentowane uzytkownikom na froncie
strony.

6. Zgrupowane wewnagtrz blokow slajdy musza wyswietlaC sie w postaci rotowanych
tresci.

7. Pojedynczy slajd moze naleze¢ wytgcznie do jednego bloku.

8. Na pojedynczy slajder muszg skfadac sie przynajmniej pola:

¢ nawa slajdera,

o wyswietlany tytut slaidera,

o etykieta,

e Opis,

e status publikaciji,

e data publikacji oraz data dezaktywaciji,




o zdjecie,
e odnosnik, link,
e przypisanie do bloku.

9. System w ramach definiowania odnosnika pozwoli na okreslenie nastepujgcych linkow:
¢ link wewnetrzny, umozliwiajgcy podlinkowanie slajdu do konkretnej strony lub
wpisu istniejgcego w portalu,
¢ link zewnetrzny, linkujgcy do konkretnego adresu URL.
Link do pliku musi skutkowa¢ pobieraniem wskazanego pliku.
10. System w ramach definiowania odnosnika umozliwia okreslenie czy bedzie on
otwierany w nowej karcie.
11. Modut slajder musi posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikacji.
12. Modut slajder musi posiadac¢ funkcjonalnosc¢ kosza.
13. Modut slajder musi podlegac procesowi wersjonowania wpisow.
14. Zamieszczane w slajderze zdjecia musza pochodzi¢ z repozytorium plikéw.
15. Modut slajder musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawaé
uprawnienia:
e dostep do listy slajddw,
¢ dodawanie slajdera,
¢ edycja slajdera,
e przenoszenie slajdera do kosza,
e przywracanie slajdera z kosza,
e usuwanie slajdera,
e publikacja, zatwierdzanie slajdera,
e wersjonowanie slajdera.
16. System musi pozwalaé na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.
17. Modut powinien posiada¢ blok prezentujgcy dodane wpisy (slajdy), umozliwiajacy
osadzenie w dowolnym miejscu na ukfadzie strony.
18. System musi pozwala¢ na konfiguracja bloku poprzez sterowanie nastepujgcymi

parametrami:

e wigczenie / wytgczenie automatycznej rotacji slajdéw,

e wigczenie / wylgczenie paska postepu — pokazujgcego czas do zmiany na
kolejny slajd,

e definicje czasu (sek.) dtugosci wyswietlania pojedynczego slajdu,

e okreslenie liczby wyswietlanych slajdow,

e mozliwos¢ wigczenia / wytgczenia dodatkowych elementdéw nawigacyjnych jak
strzatki, kropki,

e okreslenie sposobu wyswietlania np. zdjecie po prawej lub lewej stronie,

e ustawienie szerokosci oraz wysoko$ci zdjecia w slajderze,

e mozliwos¢ ukrycia tytutu bloku oraz okre$lenia wielkosci nagtdwka, semantyki
H1-H5.




37. Banery i strefy banerowe

1. System musi posiada¢ modut banerowy.
2. Modut baneréw ma stuzy¢ graficznej oraz tekstowej prezentac;ji tresci uzytkownikom.
3. Banery wyswietlane na portalu muszg mie¢ forme statyczng (np. pliki jpg, jpeg, png,
tresc) lub dynamiczng (pliki wideo).
4, Banery mogg wyswietlaé sie w okreslonych statych miejscach na stronie
wkomponowanych w layout lub w formie pop-up.
5. System musi pozwala¢ na definicje wielu baneréw i grupowanie ich wewnatrz blokéw.
6. Strefy banerowe mogqg by¢ uzyte w uktadzie strony i prezentowane uzytkownikom na
froncie strony.
7. Pojedynczy baner moze nalezeé wytgcznie do jednego bloku.
8. Na pojedynczy baner muszg sktadac sie przynajmniej pola:
o tytut banera,
e pokaz tytut banera,
e typ banera,
¢ data publikacji od, data dezaktywaciji,
e status publikaciji,
e przypisanie do strefy banerowej.
9. System musi umozliwia¢ wybor stron z osadzonym blokiem strefy banerowe, na ktérych
dany baner bedzie wyswietlany.
10. Modut banneréw musi posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikaciji.
11. Modut banneréw musi posiadac funkcjonalnosé kosza.
12. Modut banneréw musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.
13. Modut musi pozwala¢ na definiowanie ponizszych typéw baneréw:
e graficzny, z mozliwoscig zdefiniowania odnosnika:
o link wewnetrzny w ramach struktury portalu do istniejgcej strony lub
wpisu,
o link zewnetrzny, wpisanie adresu url,
o link do pliku, pobiera wskazany plik,
e skrypt zewnetrzny, umozliwiajgcy osadzenie zewnetrznych skryptow np. w
postaci kodu html,
o tekstowy (edytor WYSIWYG),
e wideo:
o wskazanie pliku wideo z repozytorium plikow
Modut pozwoli na okreslenie dodatkowych parametrow takich jak auto odtwarzanie czy
odtwarzanie w tzw. petli.
14. Zamieszczane w banerze zdjecia lub pliki wideo musza pochodzi¢ z repozytorium
plikdw.
15. Modut baneréw musi posiadaC przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna

nadawac uprawnienia dla uzytkownikow:

e dostep do listy banerow,

e dodawanie banera,

e edycja banera,

e przenoszenie banera do kosza,




e przywracanie banera z kosza,

e uUsuwanie banera,

e publikacja, zatwierdzanie banera,
e wersjonowanie banera.

16. System musi pozwalaé na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

17. Strefa banerowa musi posiadaé elementy konfiguracyjne takie jak typ wyswietlania.

18. Strefa banerowa powinna udostepnia¢ ponizsze typy wyswietlania banerow:

e losowo,

e wszystkie przypisane do niej banery,

e popup —jednorazowo,

e popup — przy kazdym wejsciu na strone.

19. Modut banneréw w ramach blokéw powinien udostepnia¢ statystyki baneréw.

20. Blok strefy banerowej powinien pokazywaé statystyki sumaryczne dla catego bloku
oraz dla banerdéw przypisanych do tego bloku.

21. System powinien prezentowac ilosci odston (wyswietlen) baneréw i ilos¢ kliknie¢ w
odnosniki w banerach.

22. System musi pozwala¢ na osadzanie banerow (bloku baneréw) za pomocg
[shortcodes] w edytorze WYSIWYG.

38. Tagi

1. Portal musi posiada¢ mozliwos¢ przypisania do okreslonych wpiséw stéw
kluczowych tzw. Tagow, po ktérych bedzie mozliwe wyszukanie danego wpisu.

2. System musi pozwalaé na agregowanie tagow w aplikacji umozliwiajgcej
zapoznanie sie z iloscig przypisanych wpiséw, wystgpien danego stowa kluczowego
w systemie.

3. System musi pozwala¢ na usuniecie Tagow.

4, Aplikacja musi posiada¢ mechanizm grupowego czyszczenia nieuzywanych tagéw
w systemie.

5. System podczas dodawanie stow kluczowych do okreslonych wpisow musi
wyswietla¢ podpowiedz istniejgcego tagu. W przypadku nieistniejgcego stowa
kluczowego zostanie ono automatycznie dodane do rejestru aplikaciji.

6. System powinien posiadac¢ blok wyswietlajgcy najcze$ciej uzywane Tagi wraz z
liczbg wystapien umozliwiajgcy wyszukanie wpisow poprzez klikniecie w wybrany
tag.

7. System musi pozwala¢ na wyszukanie wpisu po tagu réwniez z poziomu

wyszukiwarki.




39. Polityka prywatnosci

1. System musi posiada¢ modut pozwalajgcy zarzadzanie politykg prywatnosci
uzytkownikéw odwiedzajgcych portal.

2. Uzytkownik moze przejs¢ do tresci portalu tylko i wytgcznie po zapoznaniu sie z trescig
zgod, okresleniu czy zgadza sie na dang zgode lub nie a nastepnie zapisie tych
ustawien.

3. Zapis przechowywany jest w ciasteczkach przegladarki.

4. Modut umozliwia przypisanie osobno dla kazdej zgody odpowiednich skryptow
Sledzacych, ktore bedg zapisywane w ciasteczkach jesli uzytkownik wyrazi na to zgode.

5. W przypadku wytgczenia odrzucenia zgdd przypisane skrypty sledzgce nie bedag
uruchamiane.

6. Modut bedzie prezentowat liste zdefiniowany zgdéd z mozliwoscig ich sortowania.

7. Na kazdg zgode dostepng w module przypadajg nastepujace pola:

o tytut zgody,

e opcja wyboru czy dana zgoda bedzie domysinie zaznaczona dla uzytkownika,
o pole WYSIWYG umozliwiajgce wpisanie tresci zgody,

o kod skryptow HEAD,

e kod skryptéow BODY,

¢ publikacja zgody.

8. Modut polityki prywatnosci musi posiadac¢ funkcjonalnos¢ kosza.

9. Modut polityki prywatnosci musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.

10. System pozwoli w ramach modutu umieszczaé na uktadach stron, na ktérych ma

wyswietla¢ sie uzytkownikom tres¢ zgdd do akceptacii.

40. Pracownicy

1.

System musi umozliwiaé prezentacje pracownikéw w formie listy, kafli na froncie, a
takze zapewni¢ przejscie do szczegotow.

System wyswietli na lisScie podstawowe dane tj., imie, nazwisko, telefon, e-mail i
zdjecie.

Dodatkowe informacje o pracowniku zostang wyswietlone po przejsciu do szczegotow.

W formularzu dodawania pracownika system umozliwi wypetnienie nastepujgcych pol
w panelu:

imie i nazwisko,

e-mail,

telefon,

symbol,

publikacja i zatwierdzenie,

data publikacji oraz dezaktywacji,
stanowisko,

dodatkowe informacje — pole WYSIWYG,
wybor kategorii,

e dodanie zdjecia pracownika.

System umozliwi przypisywanie pracownikéw do kategorii po ktérych umozliwi ich
filtrowanie.




6. System umozliwi przypisanie koloru wyr6zniajgcego do kategorii.
7. Modut musi posiadac¢ funkcjonalno$¢ kosza.
8. Modut musi podlegaé procesowi wersjonowania wpisow.
9. Modut musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikaciji.
10. Modut musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawac
uprawnienia:
. dostep do listy,
. dodawanie,
. edycja,
. przenoszenie do kosza,
. wersjonowanie,
. przywracanie z kosza,
. osadzenie w edytorze tekstowym WYSIWYG,
o publikacja, zatwierdzanie,
o konfiguracja.
11. Konfiguracja modutu musi umozliwia¢ natozenie na adresy e-mail ,maski”
zabezpieczajgcej przed robotami.
12. System w ramach konfiguracji pozwoli na ustawienie ilosci kolumn, w ktérych bedg
wyswietlane profile pracownikow.
13. Konfiguracja umozliwi dodanie dodatkowego opisu nad listg pracownikéw oraz pod listg

pracownikow.




