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Załącznik nr 3 do SWZ - Opis Przedmiotu Zamówienia

1) PRZEDMIOT ZAMÓWIENIA:

Część I – Okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 1
Część II – Okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 2
Część III - Okulary mieszanej rzeczywistości z wbudowanym układem przetwarzania obrazów wraz z akcesoriami – typ 3
Miejsce dostawy dla Części I, II i III:
 Instytut Chemii Bioorganicznej PAN, Poznańskie Centrum Superkomputerowe-Sieciowe

Ul. Jana Pawła II, nr 10; 61-139 Poznań, woj. wielkopolskie
2) WYMAGANIA DOTYCZĄCE PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA:
Zamawiający wymaga dla każdego oferowanego produktu podania pełnej nazwy producenta i produktu. Zamawiający wymaga tego wyłącznie obowiązkowo dla pozycji które wskazał w opisie przedmiotu zamówienia.

Wszelkie wymagania techniczne dotyczące przedmiotu zamówienia należy traktować jako graniczne, brak możliwości spełnienia przez proponowane urządzenia lub oprogramowanie któregokolwiek z wymienionych parametrów wyklucza je z dalszej oceny.

3) WYMAGANIA TECHNICZNE NA POSZCZEGÓLNE SKŁADNIKI PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

Tabela 1.  Część I – Okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 1, ( tabela kosztorysowa nr 1.1 )
	Lp.
	Parametr techniczny
Wymagany przez Zamawiającego

	Okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 1

	1.
	Okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 1
	liczba 4 szt.

	1.1
	Optyka
	

	1.1.1
	Wyświetlacz w technologii LCD lub nowszej
	Tak

	1.1.2
	Rozdzielczość na każde oko
	co najmniej 1832 x 1920

	1.1.3
	Pole widzenia
	co najmniej 100 stopni

	1.1.4
	Obsługiwane częstotliwości odświeżania ekranu
	co najmniej 60, 72 i 90 Hz

	1.2
	Czujniki:
	

	1.2.1
	Wbudowane czujniki:
	akcelerometr, żyroskop, magnetometr

	1.2.2
	Wbudowana kamera IR do śledzenia pokoju, kontrolerów i dłoni
	co najmniej 4 kamery IR

	1.3
	Dźwięk
	

	1.3.1
	Wbudowany zestaw słuchawkowy
	z dźwiękiem pozycyjnym

	1.3.2
	Wbudowany mikrofon
	Tak

	1.3.3
	Możliwość odłączenia i podłączenia zestawu słuchawkowego
	Tak

	1.4
	Percepcja otaczającego środowiska
	

	1.4.1
	Śledzenie otoczenia w trybie
	co najmniej 6DoF

	1.5
	Procesor, pamięć, interfejsy sieciowe
	

	1.5.1
	Procesor zoptymalizowany pod kątem przetwarzania danych rzeczywistości mieszanej (XR)
	Tak

	1.5.2
	Pamięć RAM
	co najmniej 6 GB

	1.5.3
	Wbudowana pamięć masowa
	co najmniej 256 GB

	1.5.4
	Komunikacja bezprzewodowa Bluetooth
	Tak

	1.5.5
	Złącze USB typ C
	Tak

	1.5.6
	Złącze audio jack 3,5mm
	Tak

	1.6
	Inne
	

	1.6.1
	Maksymalna waga
	450g ± 100g

	1.6.2
	Okulary dopasowane do osób noszących okulary korekcyjne
	Tak

	1.6.3
	Chłodzenie pasywne
	Tak

	1.6.4
	Możliwość modyfikacji parametru rozstawu źrenic (IPD) w urządzeniu
	Tak

	1.6.5
	Wbudowane zasilanie akumulatorowe umożliwiające
	co najmniej 2 h ciągłej pracy

	1.6.6
	Możliwość pracy autonomicznej (bez podłączenia do komputera)
	Tak

	2.
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości (VR)– typ 1: Zestaw kontrolerów do okularów wirtualnej rzeczywistości typu 1
	liczba 4 szt.

	2.1
	Zestaw zawiera prawy i lewy kontroler
	Tak

	2.2
	Dołączona smycz zapobiegająca wypadnięciu kontrolera z ręki podczas użytkowania
	Tak

	2.3
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	2.4
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	2.5
	Baterie w zestawie
	Tak

	3.
	Akcesoria do okularów wirtualnej  rzeczywistości (VR)– typ 1: Kabel optyczny o wysokiej przepustowości do okularów wirtualnej rzeczywistości typu 1
	Liczba 4 szt.

	3.1
	Kabel USB typu C
	Tak

	3.2
	Złącza
	Dwa złącza typu C, 1 generacji lub nowszej

	3.3
	Typ
	Kabel optyczny

	3.4
	Długość kabla
	Co najmniej 5m

	3.5
	Przepustowość
	Co najmniej 5Gbit/s

	3.6
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	3.7
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	4
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości (VR)– typ 1: Zasilacz i kabel zasilający do okularów wirtualnej rzeczywistości typu 1
	liczba 4 szt.

	4.1
	Zasilanie AC, 230 V, 50 Hz
	Tak

	4.2
	Moc ładowarki
	Co najmniej 10W

	4.3
	Złącze USB-C
	Tak

	4.4
	Wtyczka przeznaczona na rynek UE (Typ C lub E)
	Tak

	4.5
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	4.5
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	5.
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości (VR)– typ 1: Futerał ochronny na okulary wirtualnej rzeczywistości typu 1
	liczba 4 szt.

	5.1
	Wnętrze wyprofilowane na okulary rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	5.2
	Rozmiar torby ochronnej dopasowany do okularów rozszerzonej rzeczywistości  (VR) typu 1
	Tak

	5.3
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	5.4
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	6.
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości – typ 3: Wymienna nakładka dystansująca na czoło do okularów wirtualnej rzeczywistości typu 1
	liczba 4 szt.

	6.1
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	6.2
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	7.
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości – typ 3: Opaska stabilizująca na głowę z wbudowaną baterią do okularów wirtualnej rzeczywistości typu 1
	liczba 4 szt.

	7.1
	Maksymalna masa
	150 ± 50g

	7.2
	Wbudowana bateria zwiększająca czas użytkowania urządzenia
	Tak

	7.3
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak

	7.4
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 1
	Tak



Tabela 2.  Część II – Okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 2, ( tabela kosztorysowa nr 1.2 )

	Lp.
	Parametr techniczny
Wymagany przez Zamawiającego

	Okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 2

	1
	Okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 2
	liczba 2 szt.

	1.1
	Optyka
	

	1.1.1
	Wyświetlacz w technologii LCD lub nowszej
	Tak

	1.1.2
	Rozdzielczość na każde oko 
	co najmniej 1800 x 1920

	
	Pole widzenia
	Co najmniej 106 stopni horyzontalnie i 96 stopni wertykalnie

	1.1.3
	Obsługiwane częstotliwości odświeżania ekranu
	co najmniej 72 i 90 Hz

	1.2
	Czujniki:
	

	1.2.1
	Czujniki śledzenia ruchu gałek ocznych
	Tak

	1.2.2
	Śledzenie mimiki twarzy
	Tak

	1.2.3
	Inne 
	akcelerometr, żyroskop, magnetometr

	1.3
	Dźwięk
	

	1.3.1
	Wbudowany zestaw słuchawkowy
	z dźwiękiem pozycyjnym

	1.3.2
	Wbudowany mikrofon
	Tak

	1.3.3
	Możliwość odłączenia i podłączenia zestawu słuchawkowego
	Tak

	1.4
	Percepcja otaczającego środowiska
	Tak

	1.4.1
	Śledzenie otoczenia w trybie 
	co najmniej 6DoF

	1.5
	Procesor, pamięć, interfejsy sieciowe
	

	1.5.1
	Procesor zoptymalizowany pod kątem przetwarzania danych rzeczywistości rozszerzonej (VR)
	Tak

	1.5.2
	Pamięć RAM
	co najmniej 12 GB

	1.5.3
	Wbudowana pamięć masowa 
	co najmniej 256 GB

	1.5.4
	Komunikacja bezprzewodowa Bluetooth 
	Tak

	1.5.5
	Złącze USB typ C
	Tak

	1.5.6
	Złącze audio jack 3,5mm
	Tak

	1.5.7
	Bluetooth
	Co najmniej w standardzie 5.2

	1.5.8
	Wi-Fi
	Wsparcie dla standardu co najmniej Wi-Fi 6E 

	1.6
	Inne
	

	1.6.1
	Maksymalna waga
	600g ± 150g

	1.6.2
	Okulary dopasowane do osób noszących okulary korekcyjne
	Tak

	1.6.3
	Chłodzenie pasywne
	Tak

	1.6.4
	Możliwość modyfikacji parametru rozstawu źrenic (IPD) w urządzeniu
	Tak

	1.6.5
	Wbudowane zasilanie akumulatorowe umożliwiające
	Co najmniej 1,5 h ciągłej pracy

	1.6.6
	Możliwość pracy autonomicznej (bez podłączenia do komputera)
	Tak

	2
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości (VR) – typ 2: Zestaw kontrolerów do okularów wirtualnej rzeczywistości typu 2
	 liczba 2 szt.

	2.1
	Zestaw zawiera prawy i lewy kontroler
	Tak

	2.2
	Dołączona smycz zapobiegająca wypadnięcia kontrolera z ręki podczas użytkowania
	Tak

	2.3
	Zasilanie akumulatorowe
	Tak

	2.4
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 2
	Tak

	2.5
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 2
	Tak

	3
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości (VR)– typ 2: Kabel optyczny o wysokiej przepustowości do okularów wirtualnej rzeczywistości typu 2
	 liczba 2 szt.

	3.1
	Kabel USB typu C
	Tak

	3.2
	Złącza
	Dwa złącza męskie typu C 1 generacji lub nowszej

	3.3
	Typ
	Kabel optyczny

	3.4
	Długość kabla
	Co najmniej 5m

	3.5
	Przepustowość
	Co najmniej 5Gb/s

	3.6
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 2
	Tak

	3.7
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 2
	Tak

	4
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości (VR)– typ 2: Zasilacz i kabel zasilający wraz ze stacją dokującą do okularów wirtualnej rzeczywistości typu 2
	liczba 2 szt.

	4.1
	Zasilanie zasilacza AC, 230 V, 50 Hz
	Tak

	4.2
	Moc zasilacza
	Co najmniej 45W

	4.3
	Złącze USB-C
	Tak

	4.4
	Stacja dokująca pozwalający ładować kontrolery oraz okulary rozszerzonej rzeczywistości typu 2
	Tak

	4.5
	Wtyczka przeznaczona na rynek UE (Typ C lub E)
	Tak

	4.6
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 2
	Tak

	4.7
	Producent zgodny z producentem okularów rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 2
	Tak

	5 
	Akcesoria do okularów wirtualnej rzeczywistości (VR)– typ 1: walizka ochronna na okulary wirtualnej rzeczywistości (VR) typu 2
	liczba 2 szt.

	5.1
	Wnętrze wyprofilowane na okulary rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 2
	Tak

	5.2
	Rozmiar walizki ochronnej dopasowany do okularów rozszerzonej rzeczywistości  (VR) typu 2
	Tak

	5.3
	Kompatybilne z okularami rozszerzonej rzeczywistości (VR) typu 2
	Tak


Tabela 3.  Część III – Okulary mieszanej rzeczywistości z wbudowanym układem przetwarzania obrazów wraz z akcesoriami – typ 3, ( tabela kosztorysowa nr 1.3 )

	Lp.
	Parametr techniczny
Wymagany przez Zamawiającego

	1
	Okulary mieszanej rzeczywistości (AR) z wbudowanym układem przetwarzania obrazów – typ 3
	liczba 3 szt.

	1.1
	Wyświetlacz
	

	1.1.1
	Przezroczyste soczewki holograficzne
	Tak

	1.1.2
	Gęstość holograficzna 
	co najmniej 2,5 tys. radianów

	1.1.3
	Optymalizacja świetlna pod względem widzenia 3D
	Tak

	1.2
	Czujniki:
	

	1.2.1
	Śledzenie ruchu głowy bazujące na analizie obrazu kamer
	co najmniej 4 kamer światła widzialnego

	1.2.2
	Śledzenie wzroku z wykorzystaniem
	co najmniej 2 kamer podczerwieni (Infrared)

	1.2.3
	Pomiaru odległych obiektów „Time of Flight (ToF)”
	rozdzielczość co najmniej 1 MP

	1.2.4
	Wbudowane dodatkowe czujniki: 
	akcelerometr, żyroskop, magnetometr

	1.2.5
	Wbudowany aparat do zdjęć o rozdzielczości
	co najmniej 8 MP

	1.2.6
	Wbudowana kamera zdolna do filmowania w rozdzielczości 
	co najmniej FullHD (1080p30)

	1.3
	Dźwięk i mowa
	

	1.3.1
	Wbudowany zestaw mikrofonowy 
	co najmniej 5-kanałowy

	1.3.2
	Wbudowane głośniki 
	z dźwiękiem przestrzennym

	1.4
	Interpretacja zachowania człowieka:
	Tak

	1.4.1
	Śledzenie wzroku w czasie rzeczywistym
	Tak

	1.4.2
	Sterowanie urządzeniem za pomocą głosu
	Tak

	1.5
	Percepcja otaczającego środowiska
	Tak

	1.5.1
	Śledzenie otoczenia w trybie 
	co najmniej 6DoF

	1.5.2
	Odwzorowanie przestrzenne w czasie rzeczywistym
	Tak

	1.6
	Procesor, pamięć, interfejsy sieciowe
	Tak

	1.6.1
	Procesor zoptymalizowany pod kątem przetwarzania danych holograficznych
	Tak

	1.6.2
	Pamięć RAM
	co najmniej 4GB

	1.6.3
	Wbudowana pamięć masowa 
	co najmniej 64 GB

	1.6.4
	Komunikacja bezprzewodowa Wi-Fi 
	w standardzie 802.11ac 2x2 lub wyższym

	1.6.5
	Komunikacja bezprzewodowa Bluetooth 
	w standardzie co najmniej 5.0, lub wyższym

	1.6.6
	Złącze USB typ C
	Tak

	1.7
	Inne
	

	1.7.1
	Maksymalna waga
	600g ± 200g

	1.7.2
	Okulary dopasowane do osób noszących okulary korekcyjne
	Tak

	1.7.3
	Chłodzenie pasywne
	Tak

	1.7.4
	Wbudowane zasilanie akumulatorowe umożliwiające
	Co najmniej 2 h ciągłej pracy

	1.7.5
	Zgodność programowa z posiadanym oprogramowaniem 
	Windows Holographic Operating System oraz Dynamics 365 

	2.
	Akcesoria do okularów mieszanej rzeczywistości (AR)– typ 3: Kable do okularów mieszanej rzeczywistości typu 3
	 liczba 3 szt.

	2.1
	Kabel USB typu C 
	Tak

	2.1.1
	Długość kabla
	Co najmniej 1m

	2.1.2
	Kompatybilne z okularami mieszanej rzeczywistości (AR) typu 3  
	Tak

	2.1.3
	Producent zgodny z producentem okularów mieszanej (AR) rzeczywistości typu 1
	Tak

	3
	Akcesoria do okularów mieszanej rzeczywistości – typ 3: Zasilacz do okularów mieszanej rzeczywistości typu 3
	liczba 3 szt.

	3.1.1
	Zasilanie AC, 230 V, 50 Hz
	Tak

	3.1.2
	Moc ładowarki
	Co najmniej 18W

	3.1.3
	Złącze USB-C
	Tak

	3.1.4
	Wtyczka przeznaczona na rynek UE (Typ C lub E)
	Tak

	3.1.5
	Kompatybilne z okularami mieszanej rzeczywistości (AR) typu 3  
	Tak

	3.1.6
	Producent zgodny z producentem okularów mieszanej (AR) rzeczywistości typu 3
	Tak

	4. 
	Akcesoria do okularów mieszanej rzeczywistości – typ 3: Torba ochronna do okularów mieszanej rzeczywistości typu 3.


	liczba 3 szt.

	4.1.1
	Torba ochronna z wnętrzem wyprofilowanym na okulary mieszanej rzeczywistości (AR) typu 3,
	Tak

	4.1.2
	Rozmiar torby ochronnej dopasowany do okularów mieszanej rzeczywistości  (AR) typu 3
	Tak

	4.1.3
	Kompatybilne z okularami mieszanej rzeczywistości (AR) typu 3  
	Tak

	4.1.4
	Producent zgodny z producentem okularów mieszanej (AR) rzeczywistości typu 3
	Tak

	5
	Akcesoria do okularów mieszanej rzeczywistości – typ 3: Wymienna nakładka na czoło do okularów mieszanej rzeczywistości typu 3, 
	liczba 6 szt.

	5.1.1
	Nakładka mocowana do okularów mieszanej rzeczywistości za pomocą magnesu,
	Tak

	5.1.2
	Kompatybilne z okularami mieszanej rzeczywistości (AR) typu 3  
	Tak

	5.1.3
	Producent zgodny z producentem okularów mieszanej (AR) rzeczywistości typu 3
	Tak

	6
	Akcesoria do okularów mieszanej rzeczywistości – typ 3: Opaska stabilizująca na głowę do okularów mieszanej rzeczywistości typu 3
	liczba 6 szt.

	6.1.1
	Masa
	15 ± 10g

	6.1.2
	Kompatybilne z okularami mieszanej rzeczywistości (AR) typu 3  
	Tak

	6.1.3
	Producent zgodny z producentem okularów mieszanej (AR) rzeczywistości typu 3
	Tak


Tabela 4. Pozostałe wymagania stawiane przez Zamawiającego dla części I, II i III.
	L.p.
	Pozostałe wymagania, wspólne dla wszystkich części

	1.
	Zamawiający wymaga dokumentacji w języku polskim lub angielskim. 

	2.
	Czas reakcji serwisu do 5 dni.

	3.
	Zgłaszanie awarii przedmiotu umowy będzie możliwe w dni robocze co najmniej przez 8 godzin 

	4.
	W przypadku stwierdzenia wad w wykonanym przedmiocie umowy Wykonawca zobowiązuje się do ich nieodpłatnej wymiany lub usunięcia wad w terminie do 14 dni od daty zgłoszenia.

	5.
	Wykonawca potwierdza, że podczas trwania okresu gwarancji odbierze i dostarczy przedmiot zamówienia na własny koszt, jeśli naprawa nie będzie możliwa w siedzibie Zamawiającego.

	6.
	Wykonawca potwierdza, że w przypadku, gdy naprawa potrwa dłużej niż 5 dni roboczych okres gwarancji zostanie wydłużony o czas naprawy.

	7.
	Wykonawca potwierdza, że wszystkie elementy  są fabrycznie nowe, wolne od wad materiałowych i prawnych.

	8.
	Wykonawca zapewni, że przedmiot zamówienia będzie oznakowany w taki sposób, aby możliwa była identyfikacja zarówno produktu jak i producenta.

	9.
	Przedmiot zamówienia muszą spełniać wymagania wynikające z przepisów bezpieczeństwa i higieny pracy oraz wymagania i normy określone w opisach technicznych.

	10.
	Dostarczony zestaw musi zawierać wszystkie niezbędne elementy umożliwiające rozpoczęcie pracy, takie jak sterowniki, kable, elementy montażowe, itp.

	11.
	Przedmiot zamówienia powinien być dostarczony : Instytut Chemii Bioorganicznej PAN, Poznańskie Centrum Superkomputerowe-Sieciowe

Ul. Jana Pawła II, nr 10; 61-139 Poznań, woj. wielkopolskie


Wszelkie wymagania techniczne oraz pozostałe dotyczące przedmiotu zamówienia należy traktować jako graniczne, brak możliwości spełnienia przez proponowaną aparaturę lub oprogramowanie któregokolwiek z wymienionych parametrów wyklucza je z dalszej oceny.
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